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JUSTIFICACION

Durante los dos afios que llevamos de carrera no ha habido asignatura en la que
no se nos haya hablado de las virtudes de un aprendizaje basado en el
constructivismo; un aprendizaje en el que el nifio, a través de la interaccion con los
objetos fisicos y sociales y guiado por el maestro, se convierte en un ser activo
constructor de su propio conocimiento (Piaget). Sin embargo, a la vez que se nos
ofrecia esta valiosa fundamentacion teorica veiamos como las tradicionales unidades
didacticas que se vienen aplicando en muchos centros estdn en ocasiones mas cerca
del arcaico conductismo, defensor de la repeticion sin sentido como medio de
aprendizaje, que del constructivismo. Por eso, cuando al comienzo de curso se nos
planted la tarea de realizar una programacion de aula y se nos dio la posibilidad de
elegir entre elaborar una unidad didactica o elaborar un proyecto, la decisién del grupo
fue unanime: todas apostamos por llevar a cabo un proyecto.

Creemos firmemente que esta nueva metodologia del trabajo por proyectos si
tiene una verdadera fundamentacion tedrica constructivista por varias razones. En
primer lugar, porque otorga al nifilo el maximo protagonismo en su proceso de
aprendizaje. Asi, partiendo de la idea de que el nifio no aprende de un modo
fragmentado, sino globalmente y a partir de situaciones de la vida cotidiana, la maestra
no impone los temas en funciéon de una programacion establecida por los adultos y
carente de atractivo y sentido para los aprendices, sino que permite que sean los nifios
los que propongan los temas en base a sus propios intereses. Del mismo modo, y
dado que lo que se pretende es un aprendizaje significativo (Ausubel), se toman como
punto de partida los conocimientos previos de los nifios para que, apoyandose en
estos conocimientos y mediante un proceso de asimilacion y acomodacion, los
aprendices consigan incorporar a sus estructuras cognitivas aquello que desean
aprender.

Por otro lado, el trabajo por proyectos no concibe los errores de los nifios como
fracasos, sino como hechos positivos, puesto que asume que es viendo, probando y
equivocandose como el nifio adquiere el conocimiento. Esta concepcién conlleva a su
vez una primacia de los procesos sobre los resultados; es decir, la evaluacion no se
extrae del resultado final, sino del proceso que el nifio ha seguido.

Ademas, en esta metodologia no existen programaciones cerradas y rigidas en
cuanto a contenidos y tiempos se refiere, sino que prima la flexibilidad. Las
programaciones presentan un disefio abierto y permite introducir variaciones en

funcion de la aceptacion y el interés que muestren los nifios por lo que se esta
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haciendo, y en funcién de los pequefios acontecimientos de la vida cotidiana del aula,
gue obligan a veces a tomar un camino diferente al que habiamos planeado, pero que
resulta totalmente enriquecedor.

Creemos también que el trabajo por proyectos se basa realmente en una
fundamentacion constructivista porque en lugar de dirigir toda su atencion a la
adquisicion mecénica de contenidos, se centra en el desarrollo de las capacidades que
permitiran al nifio aprender de un modo auténomo y que le seran de gran utilidad a lo
largo de todo el proceso de aprendizaje que lleve a cabo en su vida. Es decir, a través
de los proyectos el nifio aprende a aprender.

Finalmente, apoyamos esta metodologia porque refleja claramente las ideas de
Vigotsky y Bruner relativas al hecho de que los nifios aprenden cooperativamente y de

que el maestro es el hilo conductor del aprendizaje.

Por todo ello y en definitiva porque creemos que a través de los proyectos los
nifios aprenden de un modo natural hemos decidido “arriesgarnos” y optar por esta
metodologia. Y decimos “arriesgarnos” porque somos conscientes de que trabajar por
proyectos implica un cambio de actitud importante por parte de la maestra y, casi con
toda certeza, un mayor trabajo, ya que ésta deberd permanecer alerta observando y
escuchando lo que los nifios hacen, preguntan, y piensan; tendr4 que encauzar las
propuestas de los nifios, enriquecer las ideas por medio de preguntas o de
intervenciones directas, integrar los diferentes intereses de los nifios entorno a un

proyecto colectivo comun, etc.
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CONSIDERACIONES PREVIAS

El proyecto que en paginas sucesivas vamos a desarrollar forma parte de una
programacion didactica anual. Esta programacion esta compuesta en su mayoria por
proyectos, aunque también llevamos a cabo algunas unidades didacticas que cuentan
con el beneplacito de los nifios. Los proyectos, dependiendo del tema que recojan y
del interés que susciten en los nifios, tienen una duracion aproximada de entre 20 y 30
dias lectivos, y las unidades didacticas entorno a 10 y 15 dias. Asi, atendiendo a esta
temporalizacion, a lo largo del curso llevaremos a cabo un total de 5 proyectos y 3
unidades didacticas.

Aclarada esta cuestion cuantitativa tenemos que decir que el marco de
referencia en el que nos movemos, tanto para este proyecto como para el resto de
proyectos y unidades didacticas, es el Real Decreto de Minimos y el DCB del Gobierno
Vasco; sin olvidar, por supuesto los documentos del centro (PEC y PCC), que
condicionan las programaciones y actividades que llevamos a cabo en el aula.

Por otro lado, también debemos hacer mencion en este punto al tratamiento de
la diversidad y a la atencién a la transversalidad. En referencia al primero, tenemos
que decir que no so6lo atendemos a la diversidad cultural, sino también a la diversidad
econdmica, social y a la propia diversidad de ritmos que se dan entre los nifios de una
misma aula. En cuanto a la atencién a la transversalidad, podemos afirmar que
aunque el proyecto que aqui describimos esta englobado en el area de comunicacion
y lenguaje, lo cierto es que ofrece la posibilidad de trabajar otras areas como el
conocimiento del entorno desde el enfoque de las matematicas (todo lo referente a
esta area aparece en color azul); algo que suele ser habitual debido al caracter global
que tiene la etapa de educacion infantil.

Por lo que respecta a la organizacion del trabajo, lo Unico que podemos apuntar
es gue habra actividades individuales, en pequefio grupo y en gran grupo, ya que nos
basamos en la teoria constructivista del aprendizaje defendida por Vigotsky, segun la
cual el nifio es capaz de aprender por si sélo, pero llega mas lejos con el andamiaje
del adulto y de los semejantes mas avanzados.

También debemos sefalar que los contenidos a trabajar forman parte de una
secuenciacion légica y coherente que responde a la linea de avance establecida por el
equipo de ciclo. De esta manera, podemos asegurar que todo lo que el nifio aprende
se relaciona y apoya en aprendizajes de cursos anteriores, y que a su vez servira de

base para aprendizajes futuros. Ademas, en nuestro centro, tal y como se puede leer
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en el proximo apartado, los maestros de educacion infantil y primaria mantienen una

estrecha relacion, de manera que a menudo plantean actividades conjuntas.
Finalmente, y en referencia la evaluacion, solamente decir que se llevara a cabo

una evaluacion continua de los conocimientos, competencias y capacidades que van

adquiriendo los nifios a lo largo del proceso de aprendizaje
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CONTEXTUALIZACION

Antes de centrarnos en la descripcion del proyecto que tenemos entre manos
creemos necesario hacer una breve contextualizacion del centro y aula en el que

trabajamos.

Nuestro centro es un colegio de titularidad publica, situado en un céntrico barrio
de Vitoria-Gasteiz, que acoge a nifios desde los 3 hasta los doce afios de edad; es
decir, comprende el segundo ciclo de educacion infantil y toda la etapa de educacién
primaria. Tiene una trayectoria de algo mas 15 afos en la que tanto los profesionales
como las metodologias de ensefianza han ido cambiando y evolucionando de acuerdo
con los nuevos tiempos. Quizas uno de los cambios mas significativo haya sido el
introducido hace 10 afios en Educacion Infantil. Desde hacia algun tiempo los
maestros mas experimentados del centro venian dandose cuenta de que a menudo se
encontraban a si mismos intentando ensefiar a los nifios cosas que carecian de
significado e interés en esas tempranas edades. Sabian que era necesario un cambio,
pero el “miedo” a lo nuevo, a la ruptura con una metodologia que llevaban aplicando
desde hacia tanto tiempo y con la que se sentian comodos les paralizaba. Fue
entonces, en 1998, cuando el entusiasmo y las ganas de trabajar de unas noveles
maestras recién salidas de la Facultad de Magisterio les dio el empujon que
necesitaban para incorporar a su practica educativa esa nueva metodologia sobre la
gue venian reflexionando: el trabajo por proyectos.

La renovacion no se produjo de un modo radical, sino que fue un proceso
progresivo y gradual en el que poco a poco los proyectos fueron ganando terreno a las
unidades didacticas que se venian aplicando hasta el momento. A dia de hoy todavia
ambas formas de trabajo conviven en nuestro centro, pero cada vez estamos mas
satisfechos y convencidos de la decision que en su dia tomamos. A lo largo de estos
afios hemos comprobado que los nifios aprenden mas, mejor y con mayor facilidad
cuando son ellos los que eligen los temas, cuando se les da la posibilidad de expresar
sus emociones, sus inquietudes, sus deseos, cuando interactian con los demas,...
Ademas, también hemos sido testigos de la repercusién que el trabajo por proyectos
tiene al pasar a Educacion Primaria. Nos hemos dado cuenta de que esta nueva forma
de trabajo garantiza el aprendizaje significativo y contribuye a formar nifios mas

autonomos que se desenvuelven con mayor soltura y decision en la nueva etapa.
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Por otro lado, y en lo que respecta al aula en cuanto a espacio fisico, debemos
sefialar que la incorporacién de la metodologia por proyectos también tuvo reflejo en la
forma de organizar la clase. Actualmente todas las aulas de educacion infantil
disponen de lugares especificos para trabajar en gran grupo, en pequefio grupo y de
forma individual. Asi por ejemplo, contamos con la zona de asamblea donde todos nos
sentamos a hablar de aquello que nos interesa, de nuestras experiencias, de nuestros
sentimientos, de qué nos gustaria aprender,...; tenemos también el rincon de la
biblioteca, en el que guardamos todos nuestros cuentos y a donde solemos acudir
antes la lectura para elegir el libro que queremos leer y coger los cojines para
sentarnos comodamente; esta el rincén de los proyectos, con estanterias, cajones y un
expositor para ir archivando nuestros proyectos y poder consultarlos cuando
gueramos; tenemos un espacio destinado al juego simbdlico que se modifica cada
cierto tiempo; un rincén para las mascotas; una amplia zona con mesas hexagonales y
sillas para hacer los trabajos individuales y en pequefio grupo; y el rincén de los juegos
didacticos. Ademas, de todos estos txokos que cuentan con una material rico y variado
al alcance de los nifios, hemos destinado una de las paredes del aula a colgar murales
gue nos recuerdan cuestiones vistas anteriormente pero que a veces se nos olvidan,
como por ejemplo, las normas de convivencia (escuchar, pedir el turno para hablar,
etc.), como se hace una carta, como se escriben algunas palabras,...

Nos gustaria sefialar que aunque la organizacion espacial que acabamos de
describir pertenece a un aula de infantil, en nuestro centro, esta distribucién no
desaparece de forma radical cuando los alumnos pasan a primaria, como suele ser
habitual, sino que la vamos modificando gradualmente. Este hecho se debe a que
creemos que entre ambas etapas tiene que existir una continuidad en todos los
sentidos. Hace algun tiempo pudimos comprobar como afio tras afio, cuando se
acercaba el transito de una etapa a la otra, el nerviosismo se apoderaba de padres y
nifios. En aquel momento llegamos a la conclusion de que la ansiedad se debia a que
ambas etapas no eran concebidas como un todo, sino como elementos aislados. Por
esta razén, decidimos tomar medidas y, ademas de acordar el mantenimiento parcial
de la distribucion espacial entre infantil y primaria, también decidimos establecer una
mayor coordinacién entre los maestros de las dos etapas, hasta el punto de que
actualmente planificamos actividades para que los nifios de primaria ayuden a los de

infantil en el proceso de adquisicién de conocimientos.

Finalmente, antes de dar por zanjada esta pequefia contextualizacién nos

gustaria hacer una breve mencién a nuestro grupo-clase, que es al que va dirigido el
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proyecto. Este afio somos tutoras de un aula de nifios de 5-6 afios que vienen
trabajando juntos y con la metodologia por proyectos desde que tenian tres afios. Nos
parece importante mencionar este hecho porque los dos afios y medio que llevamos
de convivencia han propiciado que el grupo se sienta muy unido, que las familias,
conocedoras de nuestro método de trabajo, participen activamente en las actividades
en las que precisamos su ayuda, que nos desenvolvamos con cierta soltura a la hora
de resolver los problemas que nos van surgiendo y, por consiguiente, al ser ya
“expertos” en esta metodologia, que nos encontremos en un momento ideal para tratar
temas de cierta complejidad para edades tan tempranas como es el caso del cambio

climatico, tema del proyecto que presentamos en este documento.
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DESCRIPCION

El proyecto que en paginas sucesivas vamos a plantear lleva por titulo ¢Por qué
llora el Planeta?. Pretende abordar desde un prisma didactico la temética del cambio
climético, esta dirigido a nifios de 5-6 afios y va a tener una duracién aproximada de

30 dias lectivos.
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COMPETENCIAS BASICAS ~GENERALES Y LINGUISTICAS-

= Competencias béasicas generales

A través del proyecto ¢Por qué llora el Planeta? intentaremos, entre otras
razones, que los nifios desarrollen las competencias generales humanas que les
ayuden a ser personas integras y ciudadanos de hoy. Siguiendo el esquema publicado
por Jacques Delors en su informe La educacion encierra un tesoro, estas
competencias generales se clasifican en cuatro grandes ambitos: aprender a ser,
aprender a saber-conocer, aprender a hacer y aprender a convivir. No obstante, en
este proyecto vamos a desarrollar principalmente tres competencias: el saber estar y
el saber hacer y el saber aprender, que, como explicamos a continuacion, son las que

estdn mas relacionadas con nuestros objetivos.

Por un lado, queremos que los nifios utilicen la lengua oral para expresar sus
ideas, sentimientos y deseos en un ambiente agradable y tranquilo, y que valoren el
lenguaje como un medio para representar la realidad, los sentimientos, relacionarse
con los demas, aprender y disfrutar. Queremos que los nifios lleguen a identificar las
diferentes situaciones comunicativas y adapten su conducta en funcion de la/s
persona/s a las que quieren dirigirse; y deseamos que entiendan que la lengua oral es
un medio muy importante para regular la convivencia y solucionar conflictos
(Objetivol). Por todo ello, los nifios desarrollaran la competencia del SABER ESTAR,
ya que en ella esta implicada la sociabilidad como caracteristica bésica y prioritaria del
ser humano; la comunicacion oral de ideas, conocimientos y sentimientos a los demas;

y el respeto por las reglas de convivencia.

Por otro lado, queremos que los nifios puedan iniciarse en el conocimiento y uso
social que tiene la lengua escrita en su comunidad y asi poder expresar sus
sentimientos e ideas con esta lengua. Para ello trabajaran la interpretacion,
comprension y elaboracién de distintos tipos de textos, lo que permitird que se inicien
en la exploracion de los aspectos formales y funcionales de la escritura: las letras, la
direccionalidad, la estructura de los textos, su finalidad....(objetivo 5). En este caso,
desarrollaran la competencia del SABER APRENDER, ya que est4 implicado en ella el
estar informado e inmerso en la realidad del momento, en este caso la realidad del

cambio climético. Esto se consigue mediante el uso social de la lectura y la escritura,
10



éPor qué llora el Planeta?

Un proyecto sobre el cambio climatico

lo que supone conocer el cédigo de la lengua escrita. Ademas se trabajara también la
competencia del SABER HACER ya que esta implicada en ella la motivacién, iniciativa
y perseverancia necesarias para conocer el funcionamiento de la lengua escrita; y el

uso eficiente de los recursos que tenemos a nuestro alcance.

= Competencias basicas linguisticas:

Respecto a las competencias basicas linguisticas a trabajar podemos hacer dos
grupos: por un lado, hablar y escuchar, que estdn vinculadas al primer objetivo
planteado; y por otro lado, leer y escribir, relacionadas con el segundo objetivo
perseguido.

Asi pues, al trabajar el primer objetivo buscamos el desarrollo de las
competencias orales. Se desarrollaran las competencias relacionadas con la expresion
y comprensién de ideas, sentimientos y necesidades, puesto que los nifios tendran
gque tomar parte activa en las asambleas expresando qué es lo que saben sobre el
cambio climatico y qué quieren saber; asimismo, tendran que hacer preguntas tanto a
los niflos de primaria que vengan al aula, como al encargado del punto verde; y
deberan demostrar que han entendido las exposiciones poniendo en comdn en la
asamblea las ideas que mas les han llamado la atencion.

Por otro lado, también trabajaran las competencias relacionadas con el ajuste del
habla a las caracteristicas de la situacion de comunicacion, puesto que deberan
adaptar sus mensajes en funcién del lugar en el que se esté produciendo la
comunicacion (en clase, en el parque,...), de las personas a las que se dirijan (nifios
de primaria, persona encargada del punto verde) y del tema que estén tratando.

Finalmente, se desarrollaran las competencias relativas a la implicacién activa en
la conversacion y a la adopcion de una actitud dialogante, respetando las normas del

intercambio comunicativo en cada intervencion que los nifios realicen.

Por su parte, con el segundo objetivo seleccionado buscamos desarrollar las
competencias relativas a la lectura y escritura. Asi, en relacion a la lectura se
desarrollaran las competencias relacionadas con la puesta en practica de las
destrezas necesarias para una lectura correcta y comprensiva, ya que los nifios
deberan enfrentarse a los libros elaborados por los alumnos de primaria poniendo en
funcionamiento sus conocimientos previos sobre el tema y sobre el cédigo escrito;

deberan identificar en los murales dispuesto por la clase palabras y frases que ya han
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sido trabajadas con anterioridad o que se estan trabajando; en la lectura en alto
deberan dotar al texto de la entonacion y pronunciacion adecuada.

De igual manera, también se desarrollaran las competencias relacionadas con la
lectura de textos de tipologia diversa, ya que los nifios leeran libros informativos
elaborados por sus compafieros mayores, textos instructivos que recogen las normas
para ir de excursion, textos expositivos como son las cartas y notas que han tenido
que escribir previamente.

Finalmente se abordaran las competencias relativas a la implicacién activa en la
lectura, puesto que los nifios tendran que mostrar una actitud positiva a la hora de leer
los libros informativos, de los que van a extraer parte de la informacién relativa al
cambio climatico; los murales elaborados por la maestra sobre lo que van

aprendiendo; las notas y los dosieres elaborados por ellos mismos; etc.

En cuanto a las competencias relativas a la escritura, se desarrollaran las
competencias relacionadas con la puesta en préctica de las destrezas necesarias para
componer textos bien escritos y de diversa tipologia, puesto que para elaborar los
dosieres personales, las notas, el e-mail y los murales, los nifios deberan tener en
cuenta las caracteristicas propias de cada tipo de texto y a quién se dirigen (nifios de
primaria, ayuntamiento), para, a partir de ahi, seleccionar aquellas ideas que quieren
transmitir, organizarlas, plasmarlas en papel atendiendo a las caracteristicas formales
de la escritura, y finalmente revisar lo que han hecho.

De igual manera, y para terminar, se trabajaran las competencias relacionadas
con la implicacién activa en la escritura, ya que los nifios tendran que mostrar una
actitud positiva para escribir las notas, los e-mails, los dosieres, etc. teniendo en

cuenta cual es su intencion y disfrutando de lo que hacen.
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CAPACIDADES

Las principales capacidades que se van a desarrollar en este proyecto son las

cognitivas, comunicativas, de insercion social y psicomotrices.

En primer lugar, se trabajaran las capacidades cognitivas puesto que los nifios
tendran que observar y comprender la informacién que les suministren los nifios de
primaria en los libros informativos, para lo que tendran que poner en funcionamiento
sus conocimientos previos e interpretar dichas informaciones; tendran que discriminar
cuando elaboren sus dosieres individuales, eligiendo qué es lo que quieren incorporar
y rechazando lo que no consideren interesante o apropiado; deberan identificar los
objetos de reciclaje y distinguir sus caracteristicas para saber en qué cubo de “basura”
tienen que introducirlos; y deberan recordar todo lo que han aprendido en anteriores
proyectos para poder escribir la nota a los de primaria, para elaborar el mapa, para

utilizar el ordenador, etc.

En segundo lugar, se desarrollaran las capacidades comunicativas, ya que
tendrén que escuchar a sus comparieros cuando estén hablando, para comprender lo
gue dicen; tendran que hablar para expresar sus ideas atendiendo a la entonacion, la
pronunciacion, la organizacién de lo que van a decir, etc. para que los comparieros les
puedan entender; deberan “escribir” una nota a los nifios de primaria, una carta al
ayuntamiento y sus dosieres personales; y tendran que “leer” los libros que les
suministren los compafieros mayores, los carteles que estan en la clase, los ejemplos

que pone la maestra y que le sirven de modelo,...

En tercer lugar, se trabajaran las capacidades de insercidn social, puesto que
los niflos tendran que relacionarse con sus compafieros en las asambleas, con nifios
mas mayores cuando vengan a explicarles algunas cuestiones sobre el cambio
climatico y con adultos cuando vayan al punto verde a hablar con el encargado.
Asimismo, deberan respetar las opiniones, ideas, turnos de palabra, etc. de sus
companieros y colaborar con ellos en algunas actividades, como la carta que tienen

gue escribir al ayuntamiento, que la haran en parejas.

Finalmente, se abordaran las capacidades psicomotrices ya que, como muchas
de las actividades del proyecto estén relacionadas con la lectoescritura, los nifios

tendrén que desarrollar la coordinacién general postural, para estar bien sentados y en
13
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la posicion adecuada para poder leer y escribir correctamente. De igual manera, la
escritura exige un control manual en el que se incluye tanto la presion, como la
aprehension del instrumento; y tendran que desarrollar la coordinacion viso-motora
para poder coordinar el ojo y la mano al escribir, tanto en papel como en el ordenador

con el teclado y el raton
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OBJETIVOS GENERALES Y OBJETIVOS DIDACTICOS

A través del proyecto ¢Por qué llora el planeta? pretendemos conseguir
principalmente dos objetivos generales de los que recoge Real Decreto de Minimos de
educacion infantil. A continuacion, vamos a exponer cuales son estos objetivos y los

vamos a concretar en los objetivos didacticos

Utilizar la lengua oral como instrumento de comunic acion, de
representacion, aprendizaje y disfrute, de expresi6 n de ideas y
sentimientos, y de valorarla como un medio de relac i6n con los demas

y de regulacion de la convivencia.

Expresar oralmente conocimientos en torno al cambio climético, diciendo
qué saben, qué quieren saber y qué han aprendido sobre el tema. Para ello
tendran que ajustarse unas veces al contexto del aula en la asamblea o en
diferentes grupos, y otras veces al de otros lugares en donde van a buscar
informacion.

De igual manera, en todas esas situaciones ademas de expresarse ellos
mismos, deberan tener en cuenta que hay otros compafieros o profesionales
para hablar y a los que hay que escuchar si queremos comprender lo que
dicen. Esta escucha implicar4 estar atento a las intervenciones de los
demds, empatizar con ellos intentando ponerse en su lugar, respetar lo que

dicen, modificar su propio punto de vista si fuera necesario,...

Iniciarse en los usos sociales de la lectura y escr  itura explorando su
funcionamiento y valorandolas como instrumento de c omunicacion,

informacion y disfrute.

Escribir una nota para los nifios de primaria para pedirles informacion sobre

el cambio climatico.

Interiorizar la estructura de un texto instructivo, concretamente una nota que
se escribe a los nifios de primaria y una carta formal que se escribe al

Ayuntamiento, y deducir la necesidad de hacerlo por escrito.
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Leer lo que la profesora u otros nifios (de infantil y de primaria) van
escribiendo sobre el cambio climatico, tanto en la pizarra, como en murales,
dosieres individuales, de modo compartido, aplicando estrategias de
realizacion de hipétesis, comprobacion de las mismas, recapitulacion de lo

escrito.

Realizar un dosier individual extrayendo informacion de los materiales
ofrecidos por los nifios de primaria y de la conversacion con encargado del

punto verde.

Reconocer en un texto escrito palabras, silabas, letras que sean necesarias

para avanzar en la comprension de la informacion.
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TAREA

OBJETIVO

CRITERIO DE EVALUACION

COMPETENCIA

0.- ¢ Qué tema nos

gusta mas?

2.- ¢ Qué queremos
aprender sobre el

cambio climatico?

8.- Mi dosier sobre el

cambio climatico

11.- Y en el punto

verde ¢qué?

15.- Las maracas

Locas.

16.- Trueque

20.- Jugamos al

parchis

21.- Un dominé

- Experimentar la nocién de
cantidad, por lo menos
hasta el nomero 12,
afiadiendo y  sacando

diferentes objetos.

- Utilizar las palabras-
namero para designar la
cantidad de elementos de
una coleccion (grupo de
alumnos, materiales de

reciclaje, gomets, etc.).

- Utiliza la serie numérica para

cuantificar elementos.

- Utiliza, de manera funcional,
la grafia correspondiente a la

serie numeérica.

- Utiliza funcionalmente los
nameros cardinales en juegos
y situaciones de la vida

cotidiana.

- Experimentar la nocion de cantidad afadiendo y
sacando diferentes objetos, para llegar a comprender

las operaciones aritméticas.

- Iniciarse en la grafia de la serie numérica para
adquirir seguridad y desarrollar su autonomia

personal en la vida social.
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TAREA

OBJETIVO

CRITERIO DE EVALUACION

COMPETENCIA

1.- ¢Qué sabemos

sobre el nuevo tema?

4.- Vamos a escribir

una nota.

7.- Enviamos un e-

mail al Ayuntamiento

- Ordenar las imagenes de
un cuento que ya conocen

sobre el cambio climatico.

- Utilizar oralmente las
palabras-nimero para
designar el orden de los
elementos de una nota y un

cuento.

- Ordenar las principales
partes de una carta
utilizando las palabras-
nimero que designan los
nameros ordinales a través

del ordenador.

- Utiliza adecuadamente las

nociones temporales basicas.

- Utiliza funcionalmente los
nameros ordinales en juegos y
situaciones de la vida

cotidiana.

- Utilizar las nociones temporales basicas y los
nameros ordinales de forma oral y escrita para
organizar su actividad y referirse a la sucesion de

acontecimientos.

9.- Necesitamos un

mapa.

- Situarse mentalmente en
el espacio, en este caso en
la calle, en relacibn a

referentes que conocen (un

- Utiliza las nociones
espaciales para ubicarse vy

ubicar objetos mentalmente.

- Situarse mentalmente en el espacio para desarrollar

la orientacion espacial respecto al propio cuerpo.

- Iniciarse en la interpretacion de mapas para
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quiosco, una estatua,..).
Situar unos hitos conocidos
en el espacio en relacion a

otros mentalmente.

- Reproducir el mapa que la
profesora ha dibujado en la

pizarra.

10.- De excursion al

punto verde

- Situarse en el espacio con
la ayuda de un mapa que
contiene un camino y los
principales hitos que

encontramos en el mismo.

- Observar la orientacion
que tienen los objetos en el
espacio respecto al propio
cuerpo.

- Establece una
correspondencia biyectiva
entre los dibujos del plano y

los objetos de la calle

Un proyecto sobre el cambio climatico

- Se orienta y ubica en los
espacios en los que
habitualmente se desenvuelve,
usando de forma apropiada las

nociones espaciales.

- Realiza con cierta autonomia
recorridos y actividades en

espacios habituales.

desarrollar la orientacion espacial y ganar asi

autonomia y confianza en sus desplazamientos.

- Establecer una correspondencia biyectiva entre los
dibujos del plano y los objetos de la calle para poder

interpretar el plano.
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8. Mi dosier sobre el

cambio climatico

11.- Y en el punto
verde ¢qué?

15.- Las maracas
locas

17.- Encuentra la
salida

19.- El juego del
reciclaje

20.- Jugamos al
parchis

21.- Un domind
diferente

- Agrupar objetos (material
de reciclaje y gomets) e
ideas con una cualidad
comun (un color, el material
del que estan hechos, los

temas que tratan)

- Identifica y discrimina algunas
propiedades y atributos de objetos
fisicos presentes en el entorno.

- Establece relaciones entre las

cualidades de los objetos.

- Realiza clasificaciones vy
seriaciones con elementos

presentes en el entorno.

- Agrupa las ideas sobre el
cambio climatico en el
apartado tematico

correspondiente.

- Reconocer las diferencias y similitudes entre objetos e

propias vy
comprender la importancia de las clasificaciones para la

ideas para poder hacer clasificaciones

organizar sSu entorno.

- Resolver problemas de clasificacion y seriacién para

construir el nimero.
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13.- Vamos a hacer

guirnaldas

15.- Las

locas

maracas

- Reproducir el modelo
dado de una seriacion para
elaborar guirnaldas y

decorar una maraca.

13.- Vamos a hacer

guirnaldas

- Reconocer formas

geométricas simples
(circulo, cuadrado,
triangulo, rectangulo vy
rombo) para elaborar una

guirnalda.

- Identifica figuras geométricas.
- Muestra  interés por
manipular y conocer figuras

geomeétricas.

- Reconocer formas geométricas sencillas para ser capaz

de identificarlas en los objetos de la vida real.

16.- Encuentra la

salida

- Vivenciar y aplicar las
nociones de orientacion
estatica al propio cuerpo

dentro de un laberinto.

- Vivenciar y aplicar la
direccionalidad que nace
del propio cuerpo dentro de

un laberinto.

- Se orienta y ubica en
diferentes microespacios
utilizando de forma apropiada
las nociones espaciales

bésicas.

- Resolver problemas de ubicacion y desplazamiento
espacial para desarrollar las nociones de la geometria

topoldgica y desarrollar la autonomia personal.
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19.- El juego del - Iniciarse en el uso del | - Utiliza el raton y el teclado - Utilizar el ordenador para llegar a concebirlo como un
reciclaje. ordenador. con agilidad. instrumento de trabajo mas con la misma importancia que
- Muestra interés por las el resto
7.- Enviamos un e- - Tomar conciencia de la | nuevas tecnologias.
mail al Ayuntamiento necesidad de un uso
moderado del ordenador.

22




éPor qué llora el Planeta?

Un proyecto sobre el cambio climatico

CONTENIDOS

Los contenidos correspondientes al area de Lenguajes: comunicacién y
representacion aparecen clasificados en 4 bloques: lenguaje verbal, que incluye por un
lado escuchar, hablar y conversar, por otro la aproximacion a la lengua escrita, y
finalmente, el acercamiento a la literatura; lenguaje audiovisual y tecnologias de la
informacién y la comunicacion; lenguaje artistico; y lenguaje corporal. No obstante, en
este proyecto Unicamente nos vamos a centrar en los contenidos correspondientes al
blogue del lenguaje verbal (concretamente al apartado de Escuchar, hablar y
conversar), y mas especificamente en aquellos contenidos mas relacionados con los
objetivos anteriormente sefialados.

Asi pues, atendiendo al primero objetivo seleccionado trabajaremos los

siguientes contenidos:

- Utilizacion y valoracion progresiva de la lengua oral para evocar y relatar
hechos, para explorar conocimientos para expresar y comunicar ideas y

sentimientos y como ayuda para regular la propia conducta y la de los demas.

- Uso progresivo, acorde con la edad, de léxico variado y con creciente
precision, estructuracion apropiada de frases, entonacion adecuada y

pronunciacion clara.

- Utilizacion adecuada de las normas que rigen el intercambio linguistico,

respetando el turno de palabra, escuchando con atencion y respeto.

Atendiendo al segundo objetivo seleccionado, los contenidos a trabajar son:

- Acercamiento a la lengua escrita como medio de comunicacioén, informacion y

disfrute. Interés por explorar algunos de sus elementos.

- Interés y atencion en la escucha de narraciones, explicaciones, instrucciones o

descripciones, leidas por otras personas.

- Iniciacién en el uso de la escritura para cumplir finalidades reales. Interés y

disposicion para el uso de algunas convenciones del sistema de la lengua
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escrita como linealidad, orientacion y organizacion del espacio, y gusto por

producir mensajes con trazos cada vez mas precisos y legibles.
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FASES DEL PROYECTO

En todo proyecto, atendiendo a la tipologia de actividades que se plantean, que
responden al proceso natural de aprendizaje de los nifios, podemos distinguir tres
grandes fases: una fase inicial marcada por las actividades de motivacion y deteccion
de conocimientos previos; una segunda fase correspondiente a las actividades de
ensefianza-aprendizaje; y una tercera y Ultima fase destinada a las actividades de

evaluacion.

* FASE |: Actividades de motivacion y deteccion de conocimi entos previos
Esta primera fase, como su propio nombre indica tiene por objeto motivar a los
nifios, en caso de que fuera necesario, y detectar los conocimientos previos que
tienen y de los que parten. Para ello se llevaran a cabo actividades en gran grupo

que posibiliten la participacion de todos los nifios.

- PUNTO DE PARTIDA: Elegimos nuevo tema.

La idea, como ocurre en numerosas ocasiones, surgido de forma casual.
Hacia pocos dias que habiamos dado por zanjado un proyecto sobre el universo y
los planetas, cuando de pronto uno de los nifios nos sorprendié preguntando por
qué llora el planeta al ver un dibujo® que otra de las nifias habia traido y que habia
sido elaborado por su hermano mayor que ya estaba en primaria. A partir de ahi
surgieron numerosas hipétesis: porque esta triste, porqgue no estd su mama,
porque le han pegado,...; finalmente, la nifia que trajo el dibujo dio la clave cuando
dijo que era por el cambio climatico, que se lo habia dicho su hermano. En ese
momento éramos conscientes de que la nifia se limitaba a repetir algo que habia
oido; sin embargo, vislumbramos la posibilidad de un nuevo proyecto y decidimos
seguir indagando para determinar qué sabian los nifios sobre el tema y si
realmente estaban interesados en él para seguir ampliandolo.

Tras someter el tema a votacion, se decidié por unanimidad que nuestro

nuevo proyecto seria descubrir ¢ Por qué llora el planeta?.

YUn dibujo de la Tierra con lagrimas en los ojos
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= ACTIVIDAD 0: VOTACION PARA ELEGIR TEMA

Titulo: ¢Qué tema nos gusta mas?

Lugar de realizacion: Asamblea

Duracion: 20 minutos aproximadamente

Tipo de agrupamiento: Gran grupo e individual
Tipo de actividad: Basica

Material necesario: Pizarray tizas

Descripcion:

Esta actividad tiene por objeto decidir entre todos el tema que vamos a
tratar en el nuevo proyecto. Como es habitual la eleccion se somete a votacion,
siendo el maquinista del dia el encargado de llevar a cabo el recuento, con
ayuda de sus comparieros en los momentos en que sea necesario.

En primer lugar la maestra escribird en la pizarra los temas que los nifios
han ido proponiendo. A continuacion ira preguntando quiénes quieren tratar cada
uno de los temas y los nifios levantaran la mano para dar su voto. Entonces la
profesora preguntara al maquinista cuantos nifios han votado cada tema, de
manera que el nifio ira contando y escribiendo el resultado en la pizarra.

Una vez recogidas en la pizarra todas las votaciones la maestra preguntara
en gran grupo cudl es el tema que mas votos ha tenido, cuél el que menos e
intentara también que le respondan a la pregunta cuantos votos mas ha tenido el

tema mas votado en relaciéon al segundo mas votado, al tercero, etc.

Estrategias que utiliza el nifio:

Cuando el nifio esta haciendo el recuento para ver cuantos compaferos
han votado cada tema, en primer lugar tendra que distinguir entre los
compafieros que tienen la mano levantada y los que no; posteriormente decidira
por cudl compafiero empieza contar y enunciara las palabras-nimero,
asignando asi a cada nifio de la “coleccion” el nombre de un término de la
secuencia numeérica.; y finalmente debera saber que ha llegado al Ultimo
comparfiero que tiene la mano levantada para poder decir cuantos han votado un
determinado tema.

En el caso de que para un determinado tema los nifios que levanten la
mano sean muy pocos es posible que el nifio que hace el recuento lleva a cabo
la subitizacién, de manera que reconozca inmediatamente y agolpe de vista el

nuamero de elementos que tiene la “coleccion”.
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En la segunda parte de la actividad en la que los nifios deben decir cual es
el tema mas votado, cual es el que menos y la diferencia que hay entre ellos el
nifio llevara a cabo otras estrategias relacionadas con los procedimientos de
calculo. En primer lugar tendra que saber cudl es la cantidad més alta y cual es
la mas bajo. Posteriormente, para determinar la diferencia entre el nimero mas
grande y el mas pequefo las estrategias que pondrd en marcha pueden ser
varias. Por un lado, puede hacer que se levanten los nifios que han votado por
el tema que mas votos ha conseguido y a ese grupo les va quitando el numero
de nifios que tenia el tema menos votado. Por otro lado, puede hacer que se
levanten los nifios que han votado al tema que menos puntos ha conseguido y a
partir de ahi ir afiadiendo compaferos hasta alcanzar el numero del votos que ha
tenido el tema mas votado. Otra opcidén seria levantar a los nifios de ambos
grupos (los del tema mas votado y los del menos votado) e ir emparejando los
del un grupo con los de otro de manera que el nimero de nifios que queden sin
pareja constituye el resultado a la pregunta. También existe la posibilidad de que
el nifio cuente con los dedos, levantando tantos dedos como indica el tema que
mas votos ha tenido y después baja tantos dedos como indica el tema que
menos votos ha tenido. Otra estrategia que puede utilizar el nifio seria contar
verbalmente en sentido creciente a partir del nUmero de votos que tiene el tema
menos votado, pardndose cuando alcanza el nimero de votos del tema mas
votado; la cantidad de numeros contados indica la diferencia. También puede
contar hacia atrds a partir del nUmero que aparece en el tema mas votado y
llegar hasta el nUumero que aparece en el tema menos votado, de manera que la
cantidad de numeros contados indica el resultado. Finalmente también es

posible que algun nifio realice el calculo mentalmente.

* VARIABLES SENCILLAS:

- Que en lugar de escribir el nUmero en la pizarra escriba un palito por

cada voto que cuenta (representacién analdgica de la cantidad).

- Que los compafieros ayuden al maquinista si se ve ante algun problema.

- Si mentalmente no puede llevar a cabo la operacién para saber cuantos
votos mas ha conseguido el tema mas votado, podran ir tachando los

palitos hasta ver el resultado.
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* VARIABLES COMPLEJAS:

- En lugar de hacer una votacion a mano alzada, cada nifio escribira en un

papel el numero del tema que quiere tratar (la profesora habra numerado
en la pizarra previamente cada unos de los temas) y lo introducir4 en una
urna situada en el centro de la clase. A continuacién otro nifio ira sacando
los papeles de la urna y colocard cada niumero en una cesta de color (por
ejemplo, todos los 1 en la cesta roja, todos los 2 en la cesta verde y todos
los 3 en la cesta blanca) a la vez que el maquinista va haciendo palitos en
la pizarra segun el nimero que el otro nifio va sacando. Una vez hecha la
clasificacion el nifio de las cestas contara cuantos papeles hay en cada
cesta y lo comparara con el numero o los palitos que aparecen en la
pizarra.

- Que el maquinista no cuente con ningun tipo de apoyo.
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* ACTIVIDAD 1: DETECCION DE CONOCIMIENTOS PREVIOS

Titulo: ¢Qué sabemos sobre el nuevo tema?

Lugar de realizacion: Asamblea

Duracion: 20 minutos y 20 minutos aproximadamente

Tipo de agrupamiento: Gran grupo e individual.

Tipo de actividad: Basica

Estrategias de ensefianza: Orientacion, apoyo y finalizacion.

Material necesario: Cuento y vifietas.

Descripcion:

Esta actividad tiene por objeto identificar los conocimientos que los nifios
tienen sobre el tema del proyecto. Para ello, sentados en asamblea, los nifios
expresaran sus ideas acerca del cambio climatico, de la contaminacion, del
reciclaje, etc. Cada nifio, respetando las normas de participacion que tengan
establecidas, intervendra respondiendo a las preguntas que la maestra y los
compafieros vayan haciendo. Ademas, la maestra ir4 recogiendo en un mural las
aportaciones de los alumnos, para posteriormente colgarlo en la pared y dejarlo
ahi hasta la ultima fase del proyecto en la que compararemos esos
conocimientos iniciales con lo que hemos aprendido.

A continuacién y con el fin de ir aclarando algunas ideas la maestra les
contard un cuento en el que se explicard como era el planeta al principio y como
ha ido cambiando a medida que han ido construyendo las fabricas, los coches
etc. Una vez contado el cuento, la maestra ensefiara a los nifios las vifietas del
mismo en las que se muestran distintas imagenes del planeta y un nifio debera
ordenar la secuencia logica de los acontecimientos. En la primera vifieta
apareceran jardines con flores, arboles y muchos animales; en la segunda
aparecen los hombres que van en bici, pero que empiezan a tirar basuras al
suelo y a construir fabricas; en la tercera las fabricas totalmente construidas
echan humo por las chimeneas, al igual que los coches que han sustituido a las
bicis; y en la cuarta el jardin inicial aparece totalmente destruido, las plantas no
florecen y apenas hay animales?.

Para que esta actividad tenga éxito, es preciso que la maestra ponga en
marcha en primer lugar unas estrategias de orientacion, con el fin de centrar el

tema y orientar la tarea que el nifio tiene que hacer. Asimismo, y una vez iniciada

2 .. . . . . , - "
Esta actividad volvera a realizarse a final del proyecto ampliando el nimero de vifietas con imagenes
de lo que han aprendido sobre cémo recuperar el planeta.
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la conversacion, la maestra utilizara estrategias de apoyo para dar seguridad a
aquellos nifios que mas les cuesta hablar en publico; lo hard por medio de
preguntas directas, faciles de contestar, mediante expresiones que valoren las
intervenciones, etc. Finalmente, en caso de que fuera necesario, la maestra
aplicaria estrategias de finalizacion para anunciar ante los alumnos que la

actividad esta llegando a su fin.

Estrategias que utiliza el nifio:

Para poder ordenar las vifietas el nifio visualizara en su mente la historia
que la profesora les ha ido contando e ira colocando las vifietas en el orden
correspondiente. Si al final de la actividad le sobra alguna vifieta se dara cuenta
de que se le ha equivocado e intentara buscar la posiciébn que le corresponde
comparandola con las vifietas que ya tiene colocadas. Otra estrategia sera la de
realizar hipotesis comparando la vifieta sobrante y la secuencia que €l ha hecho
con el referente del cuento que hay colgado en la pared o con su propia
experiencia (Por ejemplo, el nifio sabe que los coches contaminan, entonces si le
sobra la vifieta de la ciudad llena de coches deducird que debe colocarla al final

porgue es ahi donde el planeta se empieza a destruir)

* VARIABLES SENCILLAS:

- Que la profesora ensefie las vifietas a medida que lee el cuento.

- Que el nifio reciba la ayuda de los compafieros

- Que tenga a la vista el referente de las vifietas por si no se acuerda.
- Disminuir el nimero de vifietas.

- Volver a leer el cuento.

- Que la maestra inicie la secuencia y los nifios la continten

* VARIABLES COMPLEJAS:

- En lugar de vifietas con dibujos darle fotografias reales que reflejen lo

contado en la historia para que las ordenen.

- Aumentar el nimero de vifietas.

- Quitar todo referente que haya del cuento.

- Afadir vifietas que no tienen nada que ver con el cuento de manera que
tenga que discriminar.

- Darle la secuencia l6gica ya hecha, y quitarle una vifieta para que el nifio

descubra cual es.
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» FASE |I: ACTIVIDADES DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

Una vez determinado el interés por el tema del nuevo proyecto y tras detectar
los conocimientos previos de los alumnos, se entra en la segunda fase del proyecto,
caracterizada por las denominadas actividades de ensefianza-aprendizaje. En esta
fase los nifios averiguaran a través de diversas tareas todo aquello que en la primera
fase acordaron que querian aprender. Para avanzar en este aprendizaje se
plantearan actividades en gran grupo, en pequefo grupo e individuales, con el fin de
gue, ya sea con el andamiaje de los comparieros en las actividades grupales o con la
ayuda de la maestra en las individuales, todos los nifios consigan llegar a la zona de

desarrollo potencial.

= ACTIVIDAD 2: EXPLORACION
Titulo: ¢Qué queremos aprender sobre el cambio climético?
Lugar de realizacion: Asamblea
Duracion: 15 minutos y 20 minutos aproximadamente.
Tipo de agrupamiento: Gran grupo e individual.
Tipo de actividad: Bésica
Estrategias de ensefianza: Orientacion, focalizacién, apoyo y finalizacién.
Material necesario: pizarra, tizas, cartulina para hacer un mural y rotuladores de

colores.

Descripcion:

En esta actividad los nifios tendran que expresar lo que quieren saber
sobre el cambio climatico y/o sobre aquellos temas que pudieran estar
relacionados con él, como por ejemplo el reciclaje.

La maestra ira apuntando en la pizarra las aportaciones de los alumnos
para posteriormente pasarlas a un mural y colgarlo en la zona destinada a los
proyectos para que sirva como referente. En el caso de que los interrogantes de
los nifios sean demasiados, se someteran a votacion para ver cuales son los que
MAas interés suscitan y centrar la investigacion posterior en ellos. La profesora les
hara preguntas para que cuenten cuantos nifios han votado por una determinada

pregunta, cuantos han votado que no y cuantos no han votado; preguntara
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asimismo, cudl es la pregunta que mas votos ha conseguido y cual es la que
menos, etc’.

Ademas, la maestra utilizar4 estrategias de orientacion para que los nifios
tengan claro lo que tienen que hacer, antes de empezar a dialogar; empleara
estrategias de focalizacion cuando quiera que algun nifio precise o concrete mas
la pregunta que quiere realizar; y se servira de las estrategias de apoyo para
animar a los nifios y valorar sus intervenciones.

A lo largo de toda la asamblea se prestard especial atencion al
cumplimiento de las reglas que rigen el intercambio comunicativo, yendo si es
preciso a mirar las cartas de control con las reglas que tenemos colgadas en la

pared (si hay que leerlas la maestra sefialara con el dedo a la vez que lee).

Estrategias que utiliza el nifio:
En este caso las estrategias que utilizaria el nifio serian las mismas que

hemos recogida en la actividad 0 de la pagina 26.

* En esta actividad las variables que se pueden afadir son las mismas que las descritas en la actividad 0
(pagina 26)
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= ACTIVIDAD 3: EXPLORACION
Titulo: ¢Donde buscamos la informacion?
Lugar de realizacion: Asamblea
Duracion: 15 minutos aproximadamente
Tipo de agrupamiento: Gran grupo
Tipo de actividad: Basica
Estrategias de ensefianza: Orientacion, completiva y apoyo.

Material necesario: Ninguno

Descripcion:

Esta actividad tiene como objetivo que los nifios decidan de forma conjunta
doénde buscar la informacién que desean y cual es el mejor medio para
conseguirlo. Deberan llegar a la conclusién de que el mejor modo es escribir una
nota con las preguntas a las que quieren dar respuesta y que las personas a las
que tienen que consultar son los nifios de primaria (en el caso de que los
alumnos piensen en otras personas como la bibliotecaria, los padres, etc. la
maestra propondrd la idea de recurrir a los mayores para resolver las dudas).

Las estrategias que utilizard la maestra seran de orientacion, para centrar
la tarea a realizar; de apoyo, para valorar positivamente las intervenciones de los
alumnos; y completivas, para ayudar a los nifios a dar un paso mas alla en sus
pensamientos y que puedan llegar la conclusion de que escribir una nota es la
mejor solucién para resolver la tarea.

Nuevamente, al igual que en las actividades anteriores, se hard hincapié
en que los niflos cumplan las reglas del intercambio comunicativo que se vienen

aplicando desde el principio de curso y en afios anteriores.
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= ACTIVIDAD 4: REPRODUCTIVA Y APLICACION
Titulo: Vamos a escribir una nota
Lugar de realizacion: Asamblea y mesas
Duracion: 40 minutos aproximadamente
Tipo de agrupamiento: Gran grupo y pequefo grupo
Tipo de actividad: Basica
Estrategias de ensefianza: Orientacion, comprobacion, completiva, focalizacién
y apoyo.
Material necesario: Pizarra, referentes, tizas, folios, lapiceros y rotuladores.

Descripcion:

Esta actividad constard de dos partes. Por un lado, y dado que los nifios
ya han trabajado en proyectos anteriores la escritura de la nota, se hard una
pequefia actividad recordatoria, en asamblea, en la que los nifios iran
expresando sus conocimientos acera de qué se escribe en una nota, qué
estructura tiene,... En esta primera fase, la maestra ira apuntando en la pizarra
las aportaciones de los alumnos. Tras esta primera lluvia de ideas, la maestra
preguntara a los nifios qué es lo primero que deben hacer de todo eso que han
apuntado, qué es lo segundo, lo tercero, etc. (Por ejemplo: primero, escribir a
quién va dirigida la nota; segundo, la razon por la que les escribimos; tercero,
qué preguntas queremos hacerles; cuarto, el saludo). Por otro lado, una vez
finalizado el modelo que la maestra ha ido recogiendo, y que servird de guia
para aquellos que lo necesiten, los nifios pasaran a las mesas para escribir las
notas individuales. Otra alternativa podria ser que los nifios acudan a sus txokos,
pero no para escribir una nota individual sino una grupal de manera que tengan
que debatir y llegar a acuerdos sobre cual es el modo mas eficaz de hacer la
tarea (que cada uno escriba una palabra, que una misma persona escriba toda
la nota,...). Una vez finalizada la nota los componentes del grupo podran acudir
a ver modelo escrito por la profesora para comprobar si todo esta bien o si deben
corregir algo.

En esta ocasion la maestra utilizara estrategias de orientacion para
explicar a los nifios lo que tiene que hacer. De igual manera, empleara
estrategias de comprobacion si algun nifio da un dato errbneo cuando estan
debatiendo sobre como se escribe una nota, y si no consigue que reformule su
idea empleard estrategias completivas para que vaya mas alla y de con la

respuesta adecuada. También empleara estrategias de focalizacion si necesita
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gue los nifios concreten algo que ya han dicho. Y finalmente, utilizara estrategias
de apoyo para valorar las intervenciones, dar seguridad a los nifios y animarles a

seguir desarrollando su pensamiento.

Estrategias que utiliza el nifio:

En la primera parte de la actividad los nifios pensaran en la estructura
que tienen las notas recordando otras que hayan escrito anteriormente y
pensaran cual es la mejor forma para comunicarselo a sus compafieros (levantar
la mano y esperar a que la profesora les de la palabra para que todos puedan oir
su aportacién). Posteriormente compararan las ideas aportadas por todos ellos y
llegar a un acuerdo sobre qué es lo correcto. En el caso de que no hubiera
acuerdo lo méas probable es que decidan acudir al rincén donde tienen todos los
referentes para ver el modelo de una nota.

En cuanto a la segunda parte de la actividad cada nifio intentard dar el
mejor razonamiento légico para convencer a sus compafieros de que la mejor
forma para escribir una nota en grupo es como €l dice.

* VARIABLES SENCILLAS:

- En la clase hay un referente que recoge el modelo de la nota para que los

niflos puedan ver cuales son los pasos a seguir.

- Que la profesora les de la carta en trozos y los nifios la tengan que
ordenar y pegar en una nueva hoja.

- En el trabajo en txokos que la maestra diga a cada nifio qué es lo que le
toca escribir sin necesidad de ponerse de acuerdo con los compafieros.

- Que tengan en cada txoko el referente de la nota que tienen que escribir

* VARIABLES COMPLEJAS:

- Que los nifios decidan por si solos cual es la mejor forma de distribuirse

el trabajo en el txoko para escribir la nota argumentando I6gicamente y
justificando sus opiniones.

- En lugar de tener un referente de la nota que deben escribir en cada
txoko, que haya un Unico referente en la pizarra y que los nifios tengan que
levantarse mirarlo y volver a sus sitio para completar su produccion.

- Que en el espacio dedicado a los referentes no sélo se encuentre el
modelo de la nota, sino también el de las cartas formales, informales, etc.,
de manera que los nifios tengan que discriminar y decidir cual es la que

tienen que observar para hacer su nota.
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= ACTIVIDAD 5: EXPLORACION E INFORMATIVA
Titulo: jTenemos visita!
Lugar de realizacion: Asamblea
Duracion: 40 minutos aproximadamente
Tipo de agrupamiento: Gran grupo
Tipo de actividad: Basica
Estrategias de ensefianza: Orientacion, focalizacion, informativas y finalizacion

Material necesario: Materiales elaborados por los alumnos de primaria.

Descripcion:

En esta actividad los nifios sentados en asamblea tendran que escuchar
atentamente y con respeto las explicaciones que los mayores les den acerca de
las preguntas que ellos mismos habian expuesto en las notas que les enviaron.
Ademas, durante la exposicidn, podran interrumpir de una “manera adecuada” a
los niflos de primaria para hacer las preguntas que despierten su curiosidad o
para aclarar algo que no han entendido.

La intervencion de la maestra en esta actividad serd mas reducida, puesto
qgue el maximo protagonismo lo van a tener los nifios de infantil y de primaria. No
obstante, utilizara estrategias de orientacion para centrar la actividad; estrategias
de focalizacion cuando quiera que los nifios precisen mas las preguntas que
hacen, con el fin de que los de primaria les entiendan mejor; y estrategias de
finalizacion, si es preciso, para anunciar el final de la actividad.

Ademas, en este caso también se utilizaran estrategias informativas,
aunque seran los nifios de primaria las que las apliquen al ofrecer nuevas

informaciones a los nifos de infantil.
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= ACTIVIDAD 6: INFORMATIVA
Titulo: | Hoy aprendemos a escribir una carta formal!
Lugar de realizacion: Asamblea
Duracion: 20 minutos aproximadamente
Tipo de agrupamiento: Gran grupo
Tipo de actividad: Complementaria
Estrategias de ensefianza: Orientacion, informativa y finalizacion.

Material necesario: Pizarray tizas

Descripcion:

Ante el interés suscitado por una de las informaciones aportadas por los
nifios de educacion primaria (la existencia de un punto verde movil ademas de
los conocidos contenedores de reciclaje), la maestra propone realizar un escrito
al ayuntamiento para organizar una excursion al punto verde y poder obtener
mas informacion.

La maestra sugerird que esta vez en lugar de escribir una nota, escriban
un e-mail para que la peticion les llegue antes y asi poder obtener una respuesta
rapida. Asi pues, empleard estrategias orientativas para centrar la tarea;
estrategias informativas para explicar a los nifios que pautas se deben tener en
cuenta al escribir una carta formal a una instancia puablica; y estrategias de
finalizacion en el caso de que fueran necesarias.

Las pautas que la maestra vaya explicando las escribira en un mural para

gue los nifios lo puedan tener de referente en actividades posteriores.
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= ACTIVIDAD 7: APLICACION Y REPRODUCTIVA
Titulo: Enviamos un e-mail al Ayuntamiento
Lugar de realizacion: En la sala de ordenadores
Duracion: 40 minutos aproximadamente
Tipo de agrupamiento: Gran grupo y en parejas
Tipo de actividad: Complementaria
Estrategias de ensefianza: Orientacion, completiva, focalizacion, comprobacion
y apoyo.
Material necesario: Ordenadores, proyector y el mural de la actividad anterior

que sirve de referente.

Descripcion:

Esta actividad estd dividida en dos partes. En la primera, los nifios,
fijandose en el referente, tienen que ir indicando a la maestra lo que hay que
escribir en el e-mail que le van a enviar al Ayuntamiento. La maestra ira
escribiendo el texto en el ordenador y, a través del proyector, todos los nifios
verdn como van apareciendo las letras. En la segunda parte, los nifios, por
parejas, elaboraran su propia carta en el ordenador, mirando el proyector cuando
lo consideren necesario. Otra alternativa, para que los niflos no tengan que
escribir una carta tan larga con un procesador de texto que no dominan, puede
ser utilizar el programa Jclick. Mediante este programa la maestra creard una
actividad en la que en un lado de la pantalla aparecen las palabras-numero
primero, segundo, tercero y cuarto, y en la otra parte los 4 fragmentos de la
carta. Los nifios tendran que ir colocando cada uno de esos fragmentos en el
lugar que les corresponda, haciendo una deduccion del orden légico de la carta
(primero la fecha, segundo el saludo, tercero el texto y cuarto la despedida). Al
estar en parejas los nifios se veran en la necesidad de debatir y llegar a un
acuerdo, sobre todo cuando se equivoquen y el ordenador no les deje poner la

ficha que ellos habian pensado inicialmente.

Estrategias que utiliza el nifio:

En la primera parte de la actividad los nifios pensardn en la estructura
que tienen las cartas formales recordando lo que la profesora les ha explicado
en la sesion anterior. Posteriormente, en el trabajo en los ordenadores tendran

gue comunicar verbalmente sus razonamientos l6gicos para ponerse de acuerdo
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entre los dos componentes de la pareja cuando surjan discrepancias sobre el
lugar que ocupa cada parte de la carta.

Los nifios trabajaran por ensayo y error de manera que cuando el
ordenador no les deje llevar a cabo la operacion que ellos querian tendran que

pensar en qué se han equivocado y volver reformular su pensamiento.

* VARIABLES SENCILLAS:

- Que la carta escrita por la profesora esté en todo momento a la vista de

los nifios.

- Reducir el niumero de fragmentos que tiene la carta.

- Que el ordenador ofrezca ayuda cuando el nifio se equivoque.

- Hacer la actividad en gran grupo y que la profesora sea la que maneje el

ordenador.

* VARIABLES COMPLEJAS:

- Aumentar el numero de fragmentos de la carta.

- Que hagan la actividad individualmente.
- Que el referente de la carta este lejos del ordenador y tengan que
levantarse para mirarlo, después volver al sitio y recordar el orden.
+ Que puedan levantarse una sola vez
+ Que puedan levantarse todas las veces que sea
necesario.

- Que no tengan ningun referente.

Las estrategias que utilizara la maestra en esta actividad son varias. Por
un lado utilizar4 estrategias de orientacion para explicar a los nifios qué es lo
que van a hacer; posteriormente, en la asamblea, utilizara estrategias
completivas, para que los niflos avancen en su pensamiento; de focalizacion,
para ayudar a los nifios a precisar sus aportaciones; de comprobacion, para que
se reafirmen o reformulen lo que han dicho sobre qué hay que poner en la carta;
y de apoyo, para valorar los esfuerzos y animarles a que sigan avanzando.
Finalmente, en el trabajo por parejas, ademas de algunas de las estrategias
anteriores, empleara estrategias de informacion si los nifios precisan nuevas
informaciones sobre el uso de Internet.

En esta actividad se prestara especial atencion al cumplimiento de las

reglas que rigen el intercambio comunicativo (escuchar a los demas, pedir el
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turno para hablar, etc.), asi como a la forma en que los nifios toman decisiones
sobre como repartirse el trabajo a la hora de escribir la carta por parejas en el
ordenador.
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= ACTIVIDAD 8: CREATIVA Y DE APLICACION
Titulo: Mi dosier sobre el Cambio climatico
Lugar de realizacion: En las mesas
Duracion: 25 minutos aproximadamente
Tipo de agrupamiento: Individual
Tipo de actividad: Basica
Estrategias de ensefianza: Orientacion, focalizacion, comprobacién y apoyo.
Material necesario: folios, boligrafos, lapiceros, pinturas, rotuladores, imagenes

y fotos (relacionadas con el tema)

Descripcion:

Mientras esperan la respuesta del Ayuntamiento al e-mail enviado, los
nifios empezaran a elaborar un dossier personal con lo que han aprendido hasta
el momento sobre el cambio climético (qué es, porqué se origina, qué podemos
hacer para evitarlo,...). Para realizar este dosier la maestra les dara unas pautas:
todos los dosieres deben tener cuatro grandes apartados (la tierra antes del
cambio climatico; factores que producen el cambio climatico; cual es el resultado
de la contaminacion; qué podemos hacer para cambiar la situacion) y en cada
apartado deben aparecer por lo menos tres ideas de lo que hemos aprendido.
Ademas, una vez finalizado el dosier tendran que hacer el indice.

Para ello podran echar mano y leer tanto los referentes que hay colgados

por la clase, como los libros que les dieron los nifios de primaria.

Estrategias que utiliza el nifio:

En esta actividad los nifios se veran sometidos a un proceso de
discriminacién y de decision. Por un lado, deberan discriminar de entre toda la
informacién disponible aquella que corresponde a cada apartado sefialado por la
maestra; y por otro lado, una vez hecha esta clasificacion de la informacion
deberan decidir qué ideas quieren que aparezcan en su dosier y descartar el
resto. Para ello, en primero lugar hara los cuatro grupos que le ha mandado la
profesora y clasificara toda la informacién de que dispone en esos grupos
fijandose en la cualidad que le ha sefialado la profesora (por ejemplo si es una
informacion y un dibujo relacionado con las causas del cambio climatico, esa
informacion ira en un grupo, si esta relacionado con la solucion al cambio
climatico ira en otro, etc.). A continuacién, una vez que ha clasificado toda la

informacion seleccionara los tres datos que mas le gustan en base sus gustos o
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a las ideas que méas han llamado su atencion. Para no pasarse del nUmero de
ideas que ha mandado la profesora ni quedarse corto el nifio realizara un conteo
asignando a cada informacion de cada apartado el nombre de un término de la
secuencia numérica (Escribir4 el nimero 1 y la primera idea, el nimero 2 y la
segunda idea, y el numero 3 y la tercera idea. Es decir, realizard una

correspondencia biunivoca.)

* VARIABLES SENCILLAS:

- Hacerlo por parejas.

- Hacerlo en gran grupo, de manera que el resultado final sea un Unico
dosier para toda la clase (cada txoko se ocuparia de hacer un apartado)

- Que cada apartado que la maestra ha sefialado tenga una imagen que
les ayude a los nifios clasificar la informacion.

- Que haya un dosier hecho por la profesora que sirva de referente para

todo aquel que lo necesite.

* VARIABLES COMPLEJAS:

- Que la maestra no les diga de qué apartados debe constar el dosier, de

manera que sean los propios nifios los que decidan mediante el debate
que apartados deben aparecer.
- Aumentar el nimero de apartados.

- Realizar un indice.

La profesora orientard a los nifios sobre lo que tiene que hacer, empleara
estrategias de focalizacion cuando quiera que algun nifio especifigue mas la
informacion que ha puesto en su cuaderno (es posible que esta focalizacion lleve
a los niflos a dar un paso mas en su pensamiento, de manera que la maestra
también estaria utilizando estrategias completivas); también aplicara estrategias
de comprobacion cuando los nifios pongan una informacion que no es correcta;

y de apoyo para reconocer su esfuerzo y animarles a que sigan trabajando.
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= ACTIVIDAD 9: APLICACION Y REPRODUCTIVA
Titulo: Necesitamos un mapa
Lugar de realizacion: Asamblea y mesas
Duracion: 30 minutos aproximadamente
Tipo de agrupamiento: Gran grupo e individual
Tipo de actividad: Basica
Estrategias de ensefianza: Orientacion, completiva, focalizacion, comprobacion
y apoyo.
Material necesario: pizarra, tizas, cartulinas DINA4 y rotuladores

Descripcion:

Una vez que el Ayuntamiento contesta al e-mail y la maestra queda con el
responsable del punto verde para visitarle el dia que le toque recoger material en
el barrio, se decide en grupo elaborar un mapa para el dia de la excursion
(previamente la maestra puede leer el e-mail con los nifios). Este tipo de
actividad se ha realizado en otros proyectos, aunque en esas ocasiones ha sido
la maestra la que directamente ha copiado el mapa en la pizarra para que los
nifos lo reproduzcan; sin embargo, esta vez, dado que el punto verde se sitia
en un parque del barrio muy conocido para los nifios, seran ellos los que le
indiquen a la maestra por dénde hay que ir y cuales van a ser los referentes del
camino en los que se deben fijar.

La actividad constara de dos partes. En la primera, los nifios en asamblea
le irdn dando indicaciones a la maestra para que vaya dibujando el mapa con los
hitos correspondientes. A su vez, la maestra les ayudara, primeramente, con una
estrategia de orientacion para centrar la actividad y que los nifios sepan cual es
el parque al que se refiere; posteriormente, utilizar estrategias de comprobacién
o de focalizacién, segun el caso, para que vayan mas all4 en sus pensamientos
0 precisen mas sobre los referentes; también utilizard estrategias de
comprobacion con el fin de corregir algan “error” que se haya podido producir al
indicar el camino a seguir, o para que se reafirmen en lo dicho; y estrategias de
apoyo para motivarles. En la segunda parte, los nifios pasan a reproducir en sus
cartulinas, de manera individual, el mapa disefiado conjuntamente y copiado por
la maestra en la pizarra para tenerlo como referencia. En esta segunda fase la
estrategia mas utilizada por la maestra sera la de comprobacion para asegurarse

de que todos finalizan la actividad con el mapa adecuado.
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Estrategias que utiliza el nifio:

Para indicarle a la maestra como es el mapa y que ella lo dibuje en la
pizarra, los nifios tendran que visualizar mentalmente el camino que va desde el
colegio hasta el parque; pensaran en lugares que hay a lo largo del recorrido y
que son significativos para ellos (por ejemplo una tienda de golosinas, una tienda
de juguetes, de animales,...) e intentardn determinar por cual deben de pasar
primero, segundo, tercero,... Si hay discrepancias entre varios nifios tendran que
ir justificando sus respuestas y entres todos contrastar las ideas de unos con las
de otros y determinar cual es la respuesta correcta.

Posteriormente para hacer el mapa individualmente se limitaran a ver el

ejemplo de la pizarra y a copiarlo.

* VARIABLES SENCILLAS:

- Que haga la profesora el mapa y los nifios se limiten a copiarlo para

utilizarlo el dia de la salida.

- Que la profesora ponga los hitos y los nifios vayan sefalando por donde
tendrén que pasar primero, segundo,...

- Que la profesora sefiale los hitos en el mapa mediante un dibujo y los
nifios digan a que lugares de la realidad corresponden (Por ejemplo, si
tienen que pasar por la Florida, la maestra les ofrecera el dibujo del
qguiosco de dicho parque y los nifios tendran que sefalar que es el parque
de la Florida)

- Cuando los nifios copien en sus mesas el mapa podran mirar el referente
de la pizarra tantas veces como necesiten.

- Reducir el numero de hitos que deben aparecer en el mapa.

VARIABLES COMPLEJAS:

- Aumentar el nimero de hitos que deben aparecer en el mapa.

- Que hagan el mapa en los txokos sin ayuda de la profesora.

- En lugar de que sefialen primero vamos a pasar “por aqui, luego por
alli,...”, que introduzcan conceptos de ubicacidn espacial: “primero
tenemos que ir a la derecha y cuando lleguemos al quiosco tenemos que
girar a la izquierda.”

- Cuando los nifios copien el mapa en sus mesas, solo podran acudir una

vez a ver el referente de la pizarra.
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* ACTIVIDAD 10: EXPLORACION E INFORMACION

Titulo: De excursion al Punto Verde

Lugar de realizacion: Asamblea y fuera de la escuela (en el lugar del barrio
donde se situa el punto verde una vez al mes)

Duracion: 20 minutos aproximadamente

Tipo de agrupamiento: Gran grupo

Tipo de actividad: Basica

Estrategias de ensefianza: Orientacion, focalizacion, comprobacion y apoyo.
Material necesario: mural con las normas para salir de excursion y el mapa

elaborado en la actividad anterior.

Descripcion:

En esta actividad los nifios iran de excursién al punto verde. Como suele
ocurrir en todas las actividades que plantean una salida fuera del centro, la
actividad quedara dividida en dos fases. Por un lado, y antes de salir del aula,
la maestra recordara con los nifios cuéles son las normas que deben cumplir
cuando salen del centro escolar en grupo. Para ello se sentaran delante del
mural que recoge dichas normas y leerdn con ayuda de la maestra, que ira
sefialando con el dedo las palabras. Por otro lado, con la ayuda del mapa
realizado en la actividad anterior, llegardn hasta el parque donde esta el

camion del punto verde (orientacién sobre un plano).

Estrategias que utiliza el nifio:

En primer lugar para leer el mapa los nifios tendran que coger el plano
con la orientacion adecuada, para ello tendran que controlar el orden de los
dibujos del plano y su correspondencia con los objetos reales en relacion con
determinados sistemas de referencia; posteriormente determinaran en qué
lugar de el plano se encuentran ellos y empezaran a caminar realizando en el
trayecto una correspondencia biyectiva entre los hitos dibujados en el plano y

los hitos reales por los que van pasando en la calle.

* VARIABLES SENCILLAS:

- Que la profesora les vaya indicando por donde tienen que ir, sin que ellos

tengan que mirar el mapa (“ahora tenemos que ir recto y cuando lleguemos

al quiosco torcer a la derecha,...”)
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- Que la profesora les vaya indicando uno a uno los hitos por los que
deben pasar y sean los nifios los que guien a la profesora.

- Que los nifios practiquen con el mapa en el gimnasio (en un escenario
construido por la profesora) el recorrido que tendran que hacer el dia de la
excursion.

- Poner flechas en los mapas para que sepan cémo tienen que mirarlos.

- Poner una cruz en el lugar de inicio para que sepan donde estan.

* VARIABLES COMPLEJAS:

- Que los nifios guien a la profesora utilizando para ello las nociones

espaciales.

- Que en el mapa haya pocos hitos y los nifios tengan interpretar el camino
para llegar hasta el parque.

- No indicar en el mapa cudl es el punto de partida de manera que sean

ellos los que lo deduzcan.
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* ACTIVIDAD 11: EXPLORACION E INFORMACION

Titulo: Y en el Punto Verde ¢qué?

Lugar de realizacion: Asamblea y fuera de la escuela (en el lugar del barrio
donde se situa el punto verde una vez al mes)

Duracion: 20 minutos aproximadamente

Tipo de agrupamiento: Gran grupo

Tipo de actividad: Basica

Estrategias de ensefianza: Orientacion, focalizacion, comprobacion y apoyo.
Material necesario: mural con las normas para salir de excursion y el mapa

elaborado en la actividad anterior.

Descripcion:

Una en el punto verde, los nifios se presentaran al encargado y a
continuacion escucharan las explicaciones que les den y preguntaran las dudas
que tengan, adaptando su oralidad a la situacibn comunicativa en la que se
encuentran.

Una vez que el encargado del punto verde les ha explicado todos los
materiales que se reciclan en ese espacio (radiografias, sartenes, aceites,
electrodomésticos pequefios,...) la maestra ira con los alumnos a una zona mas
apartada para entre todos clasificar los materiales que han traido de casa y asi
ahorrarle trabajo al encargado del punto verde. Para ello la profesora coloca en
un montén todos los objetos y uno a uno los nifios tendran que ir cogiendo un
material y llevarlo a la caja que le corresponda (las cajas tendran en el exterior el
nombre de los objetos). Terminada la clasificacion la maestra pedira a los nifios
que realicen un inventario para que el encargado del punto verde sepa la
cantidad de cada objeto que le entregan. Asi pues, primero contaran el nimero
de sartenes que hay y lo escribiran en el papel, posteriormente contaran el
namero de radiografias,... y asi sucesivamente. Una vez contados todos los
objetos la maestra hara preguntas del tipo ¢De qué objetos tenemos mas? ¢Y
menos?...

En este caso las estrategias que empleara la maestra seran las de
orientacion; las de focalizacion en el caso de que vea que las preguntas hechas
por los nifios no son suficientemente precisas o que se escapan del tema que se
esta tratando; y las de finalizacion, si fuera necesario, para anunciar que la tarea

esta llegando a su fin. Ademas, a través del encargado del punto verde, la
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maestra aplicara estrategias informativas, ya que ofreceré a los alumnos nuevas

informaciones sobre el tema que vienen tratando.

Estrategias que utiliza el nifio:

En la primera parte de la actividad los nifios tendran que llevar a cabo
clasificaciones, lo que conlleva una seleccion y discriminacién segun ciertos
criterios. Cada vez que cojan un objeto haran relaciones entre este y los demas y
a partir de ahi generaran diferentes subclases.

En la segunda parte de la actividad los nifios llevaran a cabo una
estrategia de conteo; iran sacando uno a uno los objetos de cada caja y le
asignaran a cada uno el nombre de un término de la secuencia numérica.
Cuando llegue al ultimo elemento debera saber que ese namero representa la
cantidad total de objetos contados y enfatizara la Ultima palabra para expresar
dicha cantidad.

Una vez que hayan recogido en el listado todas las cantidades pondran en
marcha nuevamente las estrategias para resolver problemas sustractivos que
hemos visto en la actividad 0 (pagina 26): contar los objetos, afadir objetos,
emparejar, contar con los dedos, contar a partir del nimero del que hay que
sustraer, contar hacia atras a partir del niumero del que hay que sustraer y

recuperacion en memoria.

* VARIABLES SENCILLAS:

- Disminuir el nimero de objetos a clasificar

- Disminuir el nimero de colecciones

- Que lo hagan en parejas

- Que antes de empezar la actividad la maestra ya haya colocado un objeto
en cada caja que les sirva de modelo a la hora de clasificar los demas
objetos.

- Que al hacer el listado para el encargado del punto verde puedan dibujar
palitos en lugar de nimeros, es decir permitirles utilizar la representacion

analdgica de la cantidad.
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* VARIABLES COMPLEJAS:

- Aumentar el numero de objetos a clasificar.

- Aumentar el nimero de colecciones.

- Que no vean el interior de la caja y que ademas éstas no tengan ningun
nombre en el exterior, de manera que el nifilo tenga que recordar que las
sartenes van en la primera caja, las radiografias en la segunda, etc.

- Que tengan que escribir numeros en el listado para el encargado del

punto verde.
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= ACTIVIDAD 12: APLICACION

Titulo: En el Punto Verde hemos aprendido...

Lugar de realizacion: Asamblea

Duracion: 20 minutos aproximadamente

Tipo de agrupamiento: Gran grupo

Tipo de actividad: Basica

Estrategias de ensefianza: Orientacion, completiva, comprobacion y apoyo.
Material necesario: pizarra, tizas y cartel informativo que les han regalado en la

actividad anterior.

Descripcion:

Tras la experiencia en el punto verde se organiza una asamblea para que
los nifios expresen lo que han aprendido en la actividad, lo que les ha resultado
mas interesante y lo que han experimentado. Para ello la maestra motivara la
participacion haciendo preguntas que permitan a los nifios explayarse y
ofreciéndoles como referencia un cartel informativo que les han regalado en el
punto verde, en el que viene explicado de manera esquematica todos los
elementos que se pueden reciclar alli. Ademas, ira apuntando en la pizarra
aquellas aportaciones que puedan ayudar a los nifios, en una actividad posterior,
a completar sus dosieres individuales.

En este caso, la maestra utilizara estrategias de orientacion para centrar la
tarea y gestionara la conversacion equilibrando los turnos de intervencion y la
densidad de las mismas. Ademas, empleara estrategias completivas para que
los niflos vayan un paso mas alla en sus explicaciones; estrategias de
comprobacion para asegurarse de que los nifios dicen las cosas porque
verdaderamente las han entendido y no de casualidad, o para que reformulen lo
gue han dicho; y estrategias de apoyo.

Nuevamente se prestara atencién al cumplimiento de las reglas que rigen

el intercambio comunicativo.
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= ACTIVIDAD 13: APLICACION Y CREATIVA

Titulo: Vamos a hacer guirnaldas

Lugar de realizacion: en las mesas

Duracion: 30 minutos aproximadamente

Tipo de agrupamiento: individual

Tipo de actividad: Complementaria

Estrategias de ensefianza: Orientacion, focalizacion, comprobacién y apoyo.
Material necesario: recortes de papel sobrantes de otras actividades, pinturas y

punzones y cuerda.

Descripcion:

Aprovechando el tema que se estd tratando la maestra habra ido
guardando los recortes que les han ido sobrando a los nifios en diferentes
actividades; unicamente habra recopilado aquellos recortes que tengan alguna
forma geométrica. Una vez que tiene suficientes recortes pedira a los nifios que
los pinten de diferentes colores y a continuacién construiran unas guirnaldas
para decorar la clase. Para empezar la maestra pondra en la cuerda de cada
nifo/a los primeros recortes: circulo, triangulo, cuadrado, rombo, circulo,
triangulo, cuadrado, rombo,... A continuacion la maestra les dir4 que tienen que
seguir pegando tiras segun el patron establecido hasta que la guirnalda sea lo

suficientemente larga.

Estrategias que utiliza el nifio:

Para realizar la guirnalda el nifio/a se fijara en el patron dado por la
profesora, realizard un analisis gradual, en el que interviene la comprension, ira
paso a paso y comprobara si ha colocado bien la figura geométrica, antes de
colocar la siguiente figura. Seleccionara y discriminara las figuras en funcién del
modelo facilitado. Es decir utilizar4 una correspondencia término a término para
resolver la situacion y la validara.

En el caso de que la maestra no les inicie la guirnalda y de que el patréon a
seguir este en su mesa pero fuera del alcance visual de los nifios, éstos deberan
reconstruir sus estrategias y no solo bastara con reproducir y conocer las formas
geomeétricas, sino que tendra que buscar mas estrategias para poder realizar el
trabajo correctamente. Para ello, cuando vayan a mirar el modelo a la mesa de
la profesora se fijaran en los aspectos significativos y en el orden de las figuras.

Cuando vuelva a su sitio a reproducir el modelo intentard seguir el orden
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adecuado. Si cae en el error, el nifio seguira manipulando el material intentando
lograr la solucion.

En definitiva, utilizaran procedimientos ligados a una relacién de orden y
volvera a utilizar la correspondencia término a término entre el patron y el trabajo

realizado para validarlos autbnomamente.

* VARIABLES SENCILLAS:

- Disminuir el niumero de formas geométricas.

- Hacerlo por parejas.

- Hacer una Unica guirnalda entre toda la clase.

- En lugar de hacer una guirnalda de formas geométricas, hacer una
guirnalda de colores.

- Disminuir el niumero de colores que lleva la guirnalda.

- Disminuir la longitud de la guirnalda.

VARIABLES COMPLEJAS:

- Aumentar el nimero de formas geométricas.

- Incluir formas geométricas y colores a la vez.

- Aumentar el grado de dificultad del patrén.

- Aumentar la longitud de la guirnalda.

- Que la maestra no les inicie la guirnalda, de manera que el Unico modelo
gue tengan para saber cOmo es la serie esté en la mesa de la profesora y
los niflos no puedan verlo desde su sitio. Asi, el nifio tendra que
desplazarse a la mesa de la maestra para ver el modelo, tendra que
centrarse en sus aspectos significativos (el principio y el final de la
guirnalda) y reconocer el orden de los objetos; una vez hecho esto el nifio
volvera a su sitio, observara los objetos de la coleccion y determinara qué

objeto tiene que colocar primero, cual después, etc.
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= ACTIVIDAD 14: APLICACION, REPRODUCCION Y CREATIVA

Titulo: Mi dossier sobre el cambio climatico Il

Lugar de realizacion: en las mesas

Duracion: 30 minutos aproximadamente

Tipo de agrupamiento: individual

Tipo de actividad: Basica

Estrategias de ensefianza: Orientacion, focalizacion, comprobacion y apoyo.
Material necesario: folios, boligrafos, lapiceros, pinturas, rotuladores, imagenes

y fotos (relacionadas con el tema)

Descripcion:

En esta actividad los nifios completaran el dossier que iniciaron en la
actividad 8 afiadiendo la informacién que consideren oportuna sobre lo que han
aprendido en la excursién al punto verde. Para facilitar la tarea pueden consultar
las ideas que la maestra ha apuntado en la pizarra durante la asamblea de la
actividad anterior.

La profesora orientara a los nifios sobre lo que tiene que hacer, empleara
estrategias de focalizacion cuando quiera que algun nifio especifigue mas la
informacion que ha puesto en su cuaderno (es posible que esta focalizacion lleve
a los nifios a dar un paso mas en su pensamiento, de manera que la maestra
también estaria utilizando estrategias completivas); también aplicaréa estrategias
de comprobacion cuando los nifios pongan una informacion que no es correcta;

y de apoyo para reconocer su esfuerzo y animarles a que sigan trabajando.
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= ACTIVIDAD 15: INFORMATIVA, APLICACION Y CREATIVA

Titulo: Las maracas locas

Lugar de realizacion: en las mesas

Duracion: 30 minutos aproximadamente

Tipo de agrupamiento: individual

Tipo de actividad: Basica

Estrategias de ensefianza: Orientacion, focalizacion, comprobacion y apoyo.
Material necesario: dos rollos vacios de papel higiénico por nifio, arroz, cinta

americana, gomets, témperas y pinceles.

Descripcion:

Esta actividad consiste en que los nifios realicen y decoren individualmente
unas maracas con materiales de reciclaje (rollo de papel de cocina, papeles y
cartulinas que nos han sobrado en otras actividades, etc.) que hemos ido
recopilando en el aula a lo largo del mes.

Antes de hacer las maracas las maestra pondra desordenados en el centro
de la clase todos los materiales que han recopilado y los nifios tendrdn que
clasificarlos poniendo en una caja los rollos de papel de cocina, en otra los
papeles, en otra el arroz, en otra la cinta americana, etc. Posteriormente, la
maestra seleccionara a tantos nifios como cajas hay en el centro de la clase y le
asignara a cada uno de ellos una de esas cajas; entonces pedird a cada unos de
esos niflos que cuente el nimero de objetos que hay en sus caja y entre todos
discutiran si hay suficientes material para todos, si hay mas material del que
necesitan o si hay menos. Posteriormente, el responsable de cada txoko
procederd a coger el material justo que necesita para que todos los
componentes de ese txoko puedan hacer las maracas.

Una vez construidas las maracas las tendran que decorar siguiendo unas
pautas muy concretas que les dara la maestra. Por ejemplo, poner tres gomets

rojos arriba, dos verde en medio y uno azul al final.

Estrategias que utiliza el nifio:

En la primera parte de la actividad los nifios tendrdn que llevar a cabo
clasificaciones, lo que conlleva una seleccién y discriminacion segun ciertos
criterios. Cada vez que cojan un objeto haran relaciones entre este y los demas y

a partir de ahi generaran diferentes subclases.
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En la segunda parte de la actividad los nifios llevardn a cabo una
estrategia de conteo; irdn sacando uno a uno los objetos de cada caja y le
asignaran a cada uno el nombre de un término de la secuencia numérica.
Cuando llegue al ultimo elemento debera saber que ese numero representa la
cantidad total de objetos contados y enfatizara la Gltima palabra para expresar
dicha cantidad. A partir de aqui para determinar si hay suficiente material para
todos los nifios, el nifio contara el nimero de compafieros que hay en clase y si
el nimero coincide con el nimero que habia sefialado anteriormente al contar
los objetos de la caja dira que si. Después, el responsable de cada txoko que
tenga que ir a por el material para su grupo utilizard como estrategia la memoria
de la cantidad para saber cuantos objetos tiene que llevar a su mesa. Si no
funcionara la memoria de la cantidad, otra estrategia podria ser apuntarse en un
papel la cantidad de material que necesita, o hacer varios viajes a la caja del
material hasta que por medio de una correspondencia término a término se dé
cuenta de que todos los nifios tienen ya su material.

Para decorar las maracas la maestra pondré el patréon a seguir en su mesa
pero fuera del alcance visual de los nifios, que se tendran que levantar a mirar el
modelo y fijarse en los aspectos mas significativos: color y posicion de los
gomets. Cuando vuelvan a su sitio a reproducir el modelo intentaran acordarse
de lo que han visto en la mesa de la profesora. Si cae en el error, el nifio seguira
manipulando el material intentando lograr la soluciébn. También puede ir a la
mesa de la profesora con un papel y apuntar el color y la posicion de los gomets.

En definitiva, utilizardn procedimientos ligados a una relacion de orden y
volvera a utilizar la correspondencia término a término entre el patrén y el trabajo

realizado para validarlos autbnomamente.

* VARIABLES SENCILLAS:

- Que en lugar de haber un responsable por txoko encargado de coger el

material, sea cada nifio el que coja el material que necesita.

- Que los nifos realicen la actividad inicial de clasificar los materiales pero
que luego sea la maestra la que se encargue de repatrtirlo.

- Que el material ya este clasificado anteriormente y que los nifios solo
tengan que contarlo y distribuirlo.

- Dividir la clase en dos grupos para que el material a clasificar y contar
sea menor.

- Que los nifios puedan decorar la maraca como quieran.
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* VARIABLES COMPLEJAS:

- A la hora de decorar las maracas:

+ Que el modelo de la maraca decorada esté en la mesa de la
maestra.
* Que puedan levantarse de su sitio una sola vez para ir a
mirar el modelo.
* Que puedan levantarse mas de una vez.
 Que tengan que pedir todas las pegatinas que necesitan
por medio de una Unica nota.
+ Que haya un modelo en cada txoko.
+ Que no haya referente y tengan que memorizar y aplicar los que la

maestra les ha dicho.

- Que a la hora de repartir el material por txokos, en el caso de algunos
materiales el responsable tenga que coger méas de un elemento para cada
compaiiero (Por ejemplo, en lugar de tener que coger un gomet de cada

color para cada nifio, que tenga que coger dos, tres...)
- Que entre todos los miembros del txoko elaboren una lista con todos los

materiales que necesiten, indicando la cantidad y en el caso de los gomets

y las pinturas el color.
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= ACTIVIDAD 16: JUEGO

Titulo: Trueque

Lugar de realizacion: Aula

Duracion: 20 minutos

Tipo de agrupamiento: grupos de 6 e individual

Tipo de actividad: Basica

Estrategias de ensefianza: Orientacion, comprobacion y apoyo.

Material necesario: tarjetas con el dibujo de diferentes envases, y otras de

diferentes colores, un dado, papel y pinturas.

Descripcion:

Dividimos a la clase en pequefios grupos de 6 y les repartimos a cada
grupo un dado, una caja con tarjetas con el dibujo de envases reciclables (latas,
brik de leche, botellas de cristal, papel y carton, pilas) y otra con tarjetas de
colores. También les daremos papel y pinturas con los colores necesarios por si
les surge la necesidad de apuntar.

Les explicamos a los nifios el funcionamiento del juego y el valor que tiene

cada tarjeta de color:

6 envases = 1 tarjeta roja

5 envases = 1 tarjeta amarilla
4 envases = 1 tarjeta azul

3 envases = 1 tarjeta rosa

2 envases = 1 tarjeta negra

1l envase = 1 tarjeta naranja

Por ejemplo:
Cada vez que tengan 3 envases deberan pedir una tarjeta rosa , cada vez

que tengan 5 envases, una tarjeta amarilla , cuando tengan 6 envases, una

tarjeta roja ...etc.
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Les daremos a los nifios un nimero a conseguir empezando por nimero
bajos por ejemplo el 8, y poco a poco iremos pidiendo numeros mas altos, el
objetivo del juego es ganar consiguiendo tener el menor nimero posible de
tarjetas de colores al terminar el juego, después de haber hecho todos los

cambios que les sean posibles para obtener el nUmero que les ha sido pedido.

Estas situaciones permiten construir la necesidad no sélo del nimero sino

de su designacion, es decir de la numeracién, tanto oral como escrita.

Estrategias que utiliza el nifio:

En esta actividad los nifios ademas de poner en funcionamiento las
estrategias para resolver problemas sustractivos que hemos detallado en la
actividad 0 (pagina 26), también debera llevar a cabo estrategias propias de la
resolucion de problemas aditivos. Asi, utilizaran el conteo, contando con los
dedos a partir del uno; utilizaran el conteo verbal, contando el nifio mentalmente
comenzando por uno; también empleara el conteo verbal empezando por el
primer numero, por el mayor numero; podrd utilizar la descomposicion, de
manera que el numero de fichas que se le pide que cambie por tarjetas los podra
descomponer de varias formas en funcién de lo que mas le interese (Asi por
ejemplo, si se le pide el nimero 8 podra descomponerlo como 6 + 2 y pedir una
tarjeta roja y otra negra o como 4+3+1 y pedir una tarjeta azul, otra rosa y otra
naranja; pero como gana el que menos tarjetas tiene tendrd que utilizar la
estrategia de recuperacion en memoria y saber directamente cuanto le tiene que

salir en el dado para ganar.

* VARIABLES SENCILLAS:

- Aumentar el nimero de nifilos en lugar de hacer individual jugar en

parejas o trios.

- Al aumentar el nimero de nifios podran discutir entre ellos y razonar cual
es el cambio mas rentable argumentando sus respuestas.

- Disminuir el nUmero de tarjetas para que las transacciones a recordar
sean menos.

- Permitir que cada grupo tenga un modelo hecho con el valor de cada
ficha de color.

- Utilizar el dado solo hasta el numero 4, o fabricar un dado especial en el

gue las casillas en blanco sea “tira de nuevo”
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* VARIABLES COMPLEJAS:

- Disminuir el nimero de participantes.

- Que no tengan el papel delante donde poder mirar el valor de las tarjetas
de colores.

- Que las transacciones se realicen al finalizar el tiempo (individualmente),
de manera que habran acumulado varias tarjetas y tendran que decidir
cual es la transaccion mas rentable.

- Que pidan la transaccion por escrito, y luego comprueben si han
realizado el pedido correctamente, por ejemplo si han conseguido 10
envases, tienen que contar primero para saber con 6 consiguen una
tarjeta roja y con 4 una tarjeta azul... y que esta opciébn es mejor que
cambiarlo por dos tarjetas azules (que valen 4 cada una y una negra que
vale 2).

- Jugar con dos dados, de manera que las transacciones a recordar se

multiplican por dos.
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= ACTIVIDAD 17:

Titulo: Encuentra la salida

Lugar de realizacion: sala de psicomotricidad

Duracion: 35 minutos aproximadamente

Tipo de agrupamiento: parejas

Tipo de actividad: Basica

Estrategias de ensefianza: Orientacion, comprobacion y apoyo.

Material necesario: contenedores de reciclaje, material para reciclar, bloques de

espuma, colchonetas y mapas.

Descripcion:

La maestra construye en el aula de psicomotricidad un laberinto con bloques
de espuma y colchonetas; este laberinto tendra una entrada y tres salidas, una
para cada contenedor (plastico —amarillo-, carton —azul- y basura —gris-). Los
nifios, por parejas, tendran que coger un objeto de reciclaje y encontrar en el
laberinto el camino hasta el contenedor que le corresponda. Para ello contaran

con la ayuda de un mapa del laberinto que la maestra les ha dado previamente.

Estrategias que utiliza el nifio:

En primer lugar para leer el mapa los nifios tendran que coger el plano
con la orientacion adecuada y saber cudl es el punto del que parten. Para ello
pueden tomar como referencia el dibujo que aparece en el plano de los
contenedores ya que saben que en la realidad esos contenedores se
encuentran al otro extremo de donde estan ellos pero escondidos.
Posteriormente tendran que hacer una correspondencia biunivoca entre lo que
ven en el mapa y lo que ven en el recorrido real; asi si en el mapa aparece que
tienen que pasar dos cruces, en la realidad tendran que pasar dos cruces para
llegar a su destino.

Una vez que han llegado a los contenedores, para saber si han hecho el
camino correcto deberan fijarse en qué material llevan en las manos y
comprobar si se corresponde con el color del contenedor al que han llegado; es
decir, que si llevan por ejemplo una botella de plastico no la metan en el
contenedor azul que es el de papel. De este modo ellos mismo pueden ver si
han realizado correctamente la actividad y si no tendrdn que volver a meterse

en el laberinto para hacer de nuevo el recorrido.
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* VARIABLES SENCILLAS:

- La maestra les indica desde fuera del laberinto si tienen que ir hacia

delante, hacia la derecha, izquierda,...

- Colocar en el camino flechas con el color de los diferentes contenedores
que les guien el camino.

- Colocar una Uunica salida en el laberinto y ubicar ahi los tres
contenedores.

- Disminuir la longitud y complejidad del laberinto.

- Aumentar el nUmero de personas por grupo.

* VARIABLES COMPLEJAS:

- Aumentar la longitud y complejidad del laberinto

- Hacer el recorrido individualmente
- Aumentar el numero de salidas, de modo que en alguna salida no haya
contenedor.

- Ponerles un limite de tiempo.
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* FASE llI: ACTIVIDADES DE EVALUACION

Finalmente en la tercera fase del proyecto se llevardn a cabo algunas
actividades de evaluacion, que permitirdn al maestro valorar el aprendizaje que han
hecho sus alumnos. Esto no quiere decir que a lo largo del proyecto no se haya hecho
una evaluacion continua. Al contrario: las actividades de aplicacion de la tercera fase
se presentan como una oportunidad excepcional para comprobar si los nifios van
avanzando en la interiorizacibn de los conocimientos, en la adquisicion de las
competencias y en el desarrollo de las capacidades que nos habiamos propuesto al

comienzo del proyecto.

= ACTIVIDAD 18: EVALUACION

Titulo: jCuanto sabemos ahora sobre el cambio climatico...!

Lugar de realizacion: Asamblea

Duracion: 30 minutos aproximadamente

Tipo de agrupamiento: Gran grupo

Tipo de actividad: Bésica

Estrategias de ensefianza: Orientacion, focalizacién y apoyo.

Material necesario: cartulina, rotuladores de colores y los dosieres personales.

Descripcion:

En esta actividad los nifios pondran en comun todo lo que han aprendido
en este proyecto valiéndose de lo que han escrito en sus dosieres individuales.
La maestra tomar4d nota de las aportaciones que vayan haciendo, para
posteriormente plasmarlas en un mural y poder, por un lado, comprobar
mediante la lectura conjunta si han conseguido responder a las preguntas que
plantearon al comienzo del proyecto y, por otro, comparar los nuevos
conocimientos con los conocimientos que aparecian en el mural inicial.

Las estrategias que pondra en practica la maestra seran las de orientacion,
para iniciar la tarea; las de focalizacidn, en el caso de que los nifios tengan que
precisar mas sobre algin comentario que hayan hecho o cuando estén leyendo;
las de comprobacion tanto en la expresion de ideas, como en la lectura; y las de

apoyo.
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= ACTIVIDAD 19: INFORMATIVA, APLICACION Y CREATIVA

Titulo: El juego del reciclaje

Lugar de realizacion: txoko del ordenador

Duracion: 20 minutos aproximadamente

Tipo de agrupamiento: parejas

Tipo de actividad: Complementaria

Estrategias de ensefianza: Orientacion, focalizacion, comprobacién y apoyo.
Material necesario: dos rollos vacios de papel higiénico por nifio, arroz, cinta

americana, gomets, témperas y pinceles.

Descripcion:

La maestra explica en la pantalla gigante a todos los nifios el
funcionamiento de un nuevo juego de ordenador* en el que los alumnos tienen
que ir metiendo en cada contenedor el material que les va a pareciendo en la
pantalla. Asi si aparece un papel el nifio tendrd que arrastrar el raton hasta el
contenedor para papel, si aparece un plastico tendrd que arrastrario al
contenedor de los plasticos. Hay que tener en cuenta ademas que los
contenedores se van moviendo, por lo que el nifio tendra que controlar sus
movimientos. Una vez explicado el funcionamiento del juego los nifios se

agrupan en parejas y acuden al txoko del ordenador para practicar.

Estrategias que utilizan los nifios:

En esta actividad los nifios tendran que llevar a cabo clasificaciones, lo que
conlleva una seleccion y discriminacion segun ciertos criterios. Cada vez que les
aparezca un objeto en la pantalla tendran que ver de qué material esta hecho y
establecer relaciones mentales entre ese objeto y los demas y a partir de ahi

meterlo en el contenedor que le corresponda haciendo asi diferentes subclases.

VARIABLES SENCILLAS:

- Hacer la actividad en grupo.

- Contar con la ayuda de la profesora.
- Tener a la vista los referentes de los cuatro tipo se contenedores que

aparecen en el juego y el material que se mete en cada uno de ellos.

* http://www.fundaci on-biodiversi dad.es/opencms/export/fundaci on-bi odiversi dad/pages/bi odiver/para-
ninyos/juegos.htm
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- Tener en clase colgado carteles grandes con los principales botones del
ordenador que deben conocer para poder jugar.

- Disminuir el nUmero de contenedores.

* VARIABLES COMPLEJAS:

- Hacerlo individualmente

- Quitar los referentes que informar de cédmo hay que reciclar.
- Que la maestra le pida explicaciones de lo que va haciendo para

asegurarse de que el nifio no lo ha hecho al azar.
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= ACTIVIDAD 20:

Titulo: Jugamos al parchis

Lugar de realizacion: Aula, txokos

Duracion: 35 minutos aproximadamente

Tipo de agrupamiento: grupos de 4

Tipo de actividad: Basica

Estrategias de ensefianza: Orientacion, comprobacion y apoyo.

Material necesario: parchis, fichas (con dibujos de material de reciclaje), dados
que solo tengan las cifras 123y 4

Descripcion:

La maestra anteriormente ha construido un parchis “de reciclaje”. El
parchis tiene cuatro puntos de salida, de los cuales tienen que salir: botellas de
cristal, basura orgénica, plastico y papel dibujadas en las fichas. El objetivo es
que lleguen a su contenedor correspondiente. El juego es igual que el parchis
tradicional pero en el centro, es decir, donde estdn los puntos de llegada,

sestaran los contenedores que pertenecen a todos los jugadores.

Estrategias que utiliza el nifio:

En esta actividad los nifios ademas de poner en funcionamiento las
estrategias para resolver problemas sustractivos que hemos detallado en la
actividad 0 (pagina 26), también llevaran a cabo las estrategias propias de la
resolucion de problemas aditivos explicadas en la actividad 16 (pagina 57)

Por otro lado, y dado que tienen que llevar a cada contenedor (casilleros
centrales del parchis tradicional) las fichas correspondientes atendiendo al color
del contenedor y al material del objeto que aparece dibujado en las fichas, y por
consiguiente hacer clasificaciones en funcion de unos criterios determinados,
tendran que poner en marcha las estrategias mencionadas en la actividad 11

(pagina 47) relacionadas con dicha clasificacion.

* VARIABLES SENCILLAS:

- Jugar con un solo dado

- Disminuir el nimero de casillas que tiene el parchis
- Que jueguen por parejas

- Disminuir las cifras que tienen los dados (1 2y 3)
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* VARIABLES COMPLEJAS:

- Aumentar el niumero de fichas

- Introducir nuevas reglas por ejemplo si caes en una casilla tienes que
retroceder
- Aumentar las cifras que tienen los dados(12 345y 6)

- Dados de distinto color, que uno hace perder y otro ganar
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= ACTIVIDAD 21: EVALUACION

Titulo: Un domino diferente

Lugar de realizacion: Txoko de matematicas
Duracion: 20 minutos aproximadamente
Tipo de agrupamiento: pequefio grupo

Tipo de actividad: Basica

Material necesario: dominé sobre el tema

Descripcion:

Para comprobar si los nifios han asimilado los contenidos relacionados con
el reciclaje y otros contenidos relacionados con las matematicas crearemos
juego de domind con algunas particularidades. En este juego al igual que en el
domino tradicional las fichas de estan divididas en dos partes, pero en este caso
el jugador no tiene que unir segun los puntitos. En el domino de reciclaje las
fichas tienen dibujados contenedores de tres colores (azul, verde y amarillo) y
tres tipos de envases que son los que habitualmente se reciclan en esos
contenedores (papel, vidrio y plastico). Asi pues, si en la ficha que hay sobre la
mesa de juego aparece un contenedor verde, los nifios tendran que unir una
ficha en la que aparezca dibujada una botella de cristal; si aparecen dos
contenedores amarillos, los nifios tendran que buscar una ficha que contenga
dos latas, dos tetrabrik,... Es decir, en este juego los nifios tienen que asociar
por una lado el color del contenedor con el material que en €l se recicla, y por
otro lado la cantidad (si hay dos contenedores verdes entonces tengo que

buscar dos botellas de cristal)

Estrategias que utiliza el nifio:

En esta actividad los nifios ademas de poner en funcionamiento las
estrategias para resolver problemas sustractivos y aditivos que hemos detallado
en la actividad O (pagina 26) y en la actividad 16 (pagina 57) para poder unir
fichas que tengan el mismo nuimero de contenedores y de objetos de reciclaje,
también deberan asociar el color de cada contenedor con el material que en él
se recicla. Asi pues, para poder unir las fichas tendrdn que tener en cuenta por
un lado, la cantidad que aparece reflejada en ellas y por otro, el material con su

contenedor correspondiente.
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VARIABLES SENCILLAS:

- Excluir la cantidad de manera que soélo tengan que tener en cuenta el tipo

de material y el color del contenedor.

- Incluir menos contenedores y menos materiales de reciclaje en las fichas.
- Modificar los agrupamientos: individual, en pareja,...

- Tener a la vista los referentes para saber qué material se recicla en cada

contenedor.

VARIABLES COMPLEJAS:

- Mezclar en una misma ficha mas de un contenedor y mas de un material

(por ejemplo, un contenedor verde con un contenedor amarillo, para que
los nifios tengan que buscar otra ficha que tenga una botella de vidrio y
otra de plastico)

- Aumentar el nUmero contenedores y materiales que tienen las fichas.
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