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Presentaciones digitales 
atractivas con Canva y Genially 

 

Nº de créditos:  0,5                                                                      

Destinatarios  
 

PDI de la UPV/EHU. No se requiere ningún conocimiento previo. 
 

Introducción / Descripción del curso   
 

La competencia digital docente abarca diferentes áreas entre las que destaca la creación de 
contenido. Aunque tanto Canva como Genially son herramientas online versátiles de pago, 
ofrecen sin necesidad de realizar una suscripción alternativas para crear contenido visual atractivo. 
 

En el curso aprenderemos a emplear los recursos de forma eficaz generando enlaces que pueden 
integrarse en el aula eGela o en los recursos de OneDrive de la Universidad. 
 
El contenido del curso será el siguiente: 
 

 Herramientas visuales digitales para la creación de contenido y la ampliación de la 
competencia digital docente, un panorama actual 

 Manejo básico de CANVA: creación de presentaciones, infografías, crear y compartir 

 Manejo básico de Genially: creación de presentaciones, inserción de audio 

 Otras posibilidades avanzadas e integración de herramientas: inteligencia artificial, 
audiovisuales, gamificación, colaboración, etc. 

 

Resultados de aprendizaje que se desarrollarán durante el curso 
 

 Conocer herramientas digitales para la creación de contenido visual atractivo. 
 Aprender a buscar e integrar plantillas, imágenes, texto y otros elementos visuales en las 

presentaciones con canva y genially a nivel básico. 
 Ser capaz de crear presentaciones visuales sencillas en canva y en genially, actualizarlas y 

compartirlas mediante las herramientas disponibles bajo suscripción gratuita. 
 

 

Metodología  
 

En el curso aprenderemos haciendo, de forma que a lo largo de la mañana iremos creando 
presentaciones y elementos visuales que puedan servir para la materia, por lo que se recomienda 
traer algún otro recurso ya habitual como power point o documentación de la asignatura, que se  
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pueda digitalizar en este nuevo entorno en diferentes formatos. Trabajaremos tanto de forma 
individual como por parejas.  

Competencias a desarrollar durante el curso y ODS que se trabajan 
 

Las competencias principales que se desarrollarán serán las de creación de contenido digital. 
Como ODS, el ODS 4 de Educación de Calidad. 

 
Tareas 

 
El curso se puede hacer en el ordenador del aula o con el portáfil de cada participante, pero es 
importante que cada persona que asista al curso conozca sus credenciales de acceso (usuario y 
contraseña) a las cuentas de correo de Gmail o Microsoft para poder acceder a las herramientas.  

 

Evaluación / Acreditación   
 
Asistir a la sesión presencial. 

 

Datos   

 

Iraupena/Duración: 5 horas presenciales y 7,5 de trabajo online  

Fechas / Datak:  Urtarrilaren 22an 

Horario: de 9:00 a 14:00 h 

Lugar: Facultad de Educación de Bilbao (Leioa) 

Nº de participantes: 15 

Idioma: Castellano 

Profesora: Itziar Kerexeta Brazal 

Plazo de inscripción 

El plazo de inscripción permanecerá� abierto durante la semana posterior a la publicación de la oferta 
formativa. 

Condiciones de inscripción y anulación de matrícula 

La inscripción se realizará a través del Portal de Personal. Dado que el número de plazas es limitado, 
la selección se realizará� por orden de inscripción y prioridad en la elección. 

En caso de no poder asistir al taller, se ruega que se comunique con al menos 72 horas de antelación, 
para ofertar esa plaza a otra persona que haya quedado fuera. 

 


