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‘ DESCUBRE NUESTRO GRADO EN CREACION Y DISENO

e Rama de conocimiento: Diseno.

e Campus: Leioa, Bizkaia, UPV/EHU

e Centro organizador: Facultad de Bellas Artes
e Grado/s: Creaciony Diseno

e Lugar de desarrollo (direccion): UPV/EHU, Facultad de Bellas Artes.
Barrio Sarriena s/n, Leioa (Bizkaia)

1. BREVE DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Actividad dirigida a dar a conocer brevemente el Grado de Creacion y Diseno a
través de una serie de sesiones practicas.

2. TEMAS Y/0 CONTENIDOS QUE SE VAN A TRABAJAR

Concepto de Sistema Grafico. El concepto de sistema en las diferentes areas
del Diseno Grafico; con muestra de proyectos asociados a cada area. El
concepto de modulo vy sus posibles aplicaciones.

Proyectos de diseno y sostenibilidad. Dibujo de figura humana.

3. ACCIONES QUE SE VAN A DESARROLLAR

Primero, se realizara un recorrido por las diferentes areas del disenio grafico a
través del concepto de sistema, mostrando trabajos de estudiantes y ex-
estudiantes. Definicion e identificacion de metas de los Objetivos de desarrollo
sostenible (ODS) en algunos Trabajos Fin de Grado. Ademas, pondremos en
practica el concepto de sistema experimentando con modulos para crear
caracteres alfabéticos y signos iconograficos.

Tras un descanso de 15 minutos, realizaremos una iniciacion al dibujo de la
figura humana. Para ello, el estudiantado tendra disponibles papeles, cinta de
carrocero y papel de dibujo para realizar apuntes rapidos de figura humana.
Veremos como trabajar en los papeles, el concepto de manchay conceptos
basicos de plomada, encaje y tensiones.

4. CALENDARIO Y PLAZAS

Fecha Idioma Turno Horario Plazas
17/01/2025 Castellano Manana 10:00-13:30 20
17/01/2025 Euskera Manana 10:00-13:30 20
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